
Аннотация к Модулю 1. «Основы игры в нарды» 

   
 

Изучение модуля предусматривает, освоение четырех  тем Темы и 

содержание модуля представлены в таблице 
 

 

Наименование темы Содержание учебного материала  

1 2 

Тема 1.  История и 

основные правила 

игры в нарды. 

Игровой этикет. 

 История и современная терминология нард. 

 Цель игры. 

 Выброс шашек. 

 Правила поведения во время партии и после 

игры. 

Тема 2. Ходы 

шашками. Игровые 

стратегии. 

 Ходы шашками. Дупли. 

 Удары и возвращение шашек в игру. 

 Стремительная игра. 

 Сдерживающая игра. 

 Атакующая игра. 

 Блокирующая игра. 

Тема 3. Куб удвоения 

в нардах 

 Куб удвоения. Дабл и редабл. 

 Порог тейка. 

 Удвоение в гонке. 

 Удвоение в сдерживающей игре 

Тема 4. Матчи в 

нардах. 

Учебные партии. 

 Таблица шансов в матче 

 Игра на марс и безопасная игра 

 Пороги тейков в матчах 

 Учебная партия. 
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