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Практическая работа №1. 

Тема: Управление процессами с помощью команд операционной системы 

для работы с процессами 

 

 



 

 



 

 



Практическая работа №2. 

Тема: Исследование соотношения между представленным и истинным 

объемом занятой дисковой памяти.  

 

 



 

 



 

 



Практическая работа № 3.  

Тема: Изучение влияния количества файлов на время, необходимое 

для их копирования 

Цель работы: научиться управлять параметрами использования 

общих ресурсов 

Задания: 

При выполнении практической работы требуется оформление 

отчета. 

Часть I. Настройка общего доступа к файлам и каталогам через 

диалог Свойства 

1. Используя вкладку Доступ, настройте общий доступ к папке с 

именем Ваша_фамилия, ограничьте количество пользователей до 2. Для 

этого: 

 создайте новую папку, именем которой является Ваша_фамилия; 

 откройте проводник, выделите созданную папку, нажмите на ней 

правой кнопкой мыши и из контекстного меню выберите команду 

«Свойства»; 

 в диалоговом окне Свойства перейдите на вкладку Доступ, 

нажмите кнопку Расширенная настройка; 

 включите параметр  «Открыть общий доступ к этой папке» для 

предоставления разрешений пользователя и группам; 

 определите имя общего ресурса – Ваша_фамилия, ограничить 

число одновременных пользователей до 2; 

 проверьте результат. 

2. Настройте общий доступ к папке с именем Ваша_фамилия_2, 

добавьте двух разных пользователей с различными разрешениями, проверив 

при этом имена. Для этого: 

 создайте новую папку, именем которой является 

Ваша_фамилия_2; 

 вызовите свойства папки; 

 в диалоговом окне Свойства перейдите на вкладку Доступ, 

нажмите кнопку Расширенная настройка; 

 включите параметр  «Открыть общий доступ к этой папке»; 

 определите имя общего ресурса – Ваша_фамилия_2; 

 нажмите кнопку Разрешения; 

 в открывшемся окне нажмите кнопку Добавить; 

 нажав на кнопку Типы объектов, выберите тип объектов 

Пользователи; 

 введите имена выбираемых объектов (учетные записи студентов 

вашей группы) в соответствующем поле, проверьте имена; 



 для одного пользователя разрешите чтение, для другого запретите 

изменения; 

 проверьте результат. 

3. Настройте доступ к папке с именем Ваша_фамилия_3, используя 

вкладку Безопасность. Для этого: 

 создайте новую папку, именем которой является 

Ваша_фамилия_3; 

 вызовите свойства папки; 

 в диалоговом окне Свойства перейдите на вкладку Безопасность; 

 для установки разрешений нажмите кнопку Дополнительно; 

 в открывшемся окне нажмите кнопку Изменить разрешения; 

 в открывшемся окне нажмите кнопку Добавить; 

 нажав на кнопку Типы объектов, выберите тип объектов 

Пользователи; 

 введите в поле имена выбираемых объектов имя своей учетной 

записи; 

 в следующем окне  запретите создание папок/дозапись; 

 просмотрите действующие разрешения, проверьте результат. 

4. Настройте доступ к папке с именем Ваша_фамилия_4, используя 

вкладку Безопасность.  Запретите создание папок/дозапись для любого 

выбранного компьютера сети.  

5. Создайте файл в формате .docx с именем Ваше_ФИО. Используя 

диалоговое окно Свойства файла, установите атрибут Только чтение. 

Проверьте невозможность внесения изменений с файл. 

6. Создайте файл в формате .docx с именем Ваше_имя. Используя 

диалоговое окно Свойства файла, вкладку безопасность запретите удаление 

этого файла для любых двух пользователей. Проверьте результат. 

 

Часть II. Управление общим доступом папок с помощью оснастки 

Общие папки 

1. Откройте оснастку Общие папки (Панель 

управления/Администрирование/Управление компьютером/Общие 

папки/Общие ресурсы). 

2. Используя оснастку Общие ресурсы, создайте новый общий 

ресурс с именем Ваша_фамилия_5. Выберите меню Действия/Новый общий 

ресурс, следуя инструкциям Мастера создания общих ресурсов, выберите вид 

разрешений для общей папки – У всех пользователей доступ только для  

чтения. Проверьте результат. 

3. Используя оснастку Общие ресурсы, создайте новый общий 

ресурс с именем Ваша_фамилия_6. Выберите вид разрешений для общей 

папки – Настройка разрешений доступа. Для любого пользователя запретите 

создание файлов/запись данных. Проверьте результат. 



4. Прекратите общий доступ к настроенным вами ресурсам. Для 

этого выберите меню Действия/Прекратить общий доступ. 

 

 

Часть III. Создание общего ресурса с помощью командной строки 

1. Используя справочные материалы, изучите команду для 

организации общего доступа к папкам (net share). 

2. Используя команду net share, просмотрите все общие ресурсы. 

3. Создайте папку с именем Ваша_фамилия_7, для которой будет 

предоставлен общий доступ. 

4. Определите созданную папку, как общий ресурс, предоставив 

право только на чтение. 

5. Создайте папку с именем Ваша_фамилия_8, для которой будет 

предоставлен общий доступ. 

6. Определите созданную папку, как общий ресурс, укажите 

количество одновременно подключаемых пользователей – 2. 

7. Прекратите доступ к созданным общим ресурсам. 

 

Контрольные вопросы: 

1. Какими способами можно настроить общий доступ к объектам? 

2. Какие существуют типы объектов при управлении доступом? 

3. Какие разрешения можно разрешить или запретить? 



 

Практическая работа №4. 

Тема: Управление памятью 

 

 



 

 

 



 

 

 



 



Практическая работа №5. 

Тема: Работа с командами в операционной системе 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 



Практическая работа №6. 

Тема: Использование команд работы с файлами и каталогами. Работа с 

дисками 

Цель работы: научить управлять разделами жесткого диска с помощью 

командной строки 

Теоретический материал 

Основы DISKPART 

DiskPart - это инструмент для работы с дисками, разделами и томами в 

операционной системе Windows. При помощи DiskPart можно выполнить 

такие важные операции, как преобразование типов дисков, создание разделов 

и томов, конфигурирование RAID-массивов. Помимо этого, DiskPart служит 

для настройки автоматического монтирования новых дисков в файловой 

системе, для назначения букв дискам и путей подключенным сетевым 

дискам. Однако DiskPart не предназначен для форматирования дисков. С 

этой целью применяется команда FORMAT. 

Запуск утилиты DISKPART 

В отличие от других утилит командной строки, DiskPart — не простая 

утилита, запускаемая командной строкой с параметрами. Это скорее 

консольный интерпретатор команд со своей командной строкой и набором 

внутренних команд. Запускается DiskPart вводом команды «diskpart» в 

командной строке. С помощью этой утилиты возможно преобразование 

разделов жесткого диска, а также установка нового жесткого диска в систему 

и многое другое. 

DiskPart работает с физическими жесткими дисками, установленными в 

компьютере. CD/DVD-приводы, съемные носители или подключаемые к 

USB-портам карты флэш-памяти не поддерживаются. Прежде чем 

использовать команды DiskPart, нужно перечислить, а затем выбрать диск, 

раздел или том, с которым вы хотите работать, для передачи ему фокуса. 

Когда диск, раздел или том находится в фокусе, любые команды DiskPart 

воздействуют именно на этот диск, раздел или том. 

Ход работы 

1. Для запуска утилиты запустите командную строку в OC Windows и 

наберите команду 

«diskpart». Дайте разрешение на запрос ОС для запуска программы. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

1. Прежде чем создавать новые разделы нам надо убедиться что в нашем 

системе присутствуют нужные устройства. Для этого наберем команду 

«list disk». Эта команда позволяет получить список дисков на вашем 

компьютере. 

 

1. Выбираем тот диск с которым будем работать при помощи команды 

«select disk». Указав значение своего диска. select disk (порядковый 

номер диска). 

!!!Например: я буду использовать диск размером 232 Гбайта под 

номером 1, поэтому я пишу команду «select disk 1» 

 

 

1. После выбора диска мы можем производить с ним разные операции. 

Теперь мы создадим раздел на жестком диске. Чтобы посмотреть какие 

разделы мы можем создать на данном томе введем команду 

«create partition help» 

 



 

1. Перед созданием нового раздела нам нужно освободить место под 

новый раздел. 

Для этого нам нужно сжать раздел на нашем ПК. Посмотрим какие у нас есть 

разделы на ПК. Введем команду «lis vol». 

 

 

1. Выдерите тот раздел который будите сжимать. 

Например: я выбрал том под номером «4» (это диск С ) и его буду 

сжимать. 

 

1. Выбираем том с помощью команды «sel vol» указам при этом номер 

тома. Например: «sel vol 4» 

 

1. Мы будем сжимать диск на 5 ГБ. Для этого введем команду 

«SHRINK DESIRED=» после знака равенства задаем размер в 

мегабайтах, указываем 5000 (5000 МБ = 5 ГБ). Как только операция 

пройдет успешно программа выдаст сообщение. 



 

1. Теперь создадим новый раздел, для этого введем команду 

«CREATE PART PRIMARY». После успешной операции утилита 

выведет сообщение. 

 

1. Теперь отформатируем созданный раздел назначив ему тип файловой 

системы NTFS. Введем команду «FORMAT FS=NTFS QUICK» 

 

 

1. Далее назначим букву для тома. Введем команду 

«ASSIGN LETTER=D». Если буква D занята, то укажите другую, E, F, 

G и тд. 

 

 

После присвоения буквы новый том будет готов, и система автоматически 

его откроет. Теперь вы можете пользоваться новым разделом! 

1. Выйдите из утилиты набрав команду «EXIT» 

Контрольные вопросы: 
 

1. Что такое форматирование диска? 

2. Что такое диагностика диска? 

3. Что такое компьютерный вирус? 

4. Какие существуют правила профилактики для борьбы с компьютерными 

вирусами? 



Практическая работа № 7 

Тема: Установка и настройка системы. Установка параметров 

автоматического обновления системы 

Цель: познакомиться с утилитами, предназначенными для работы с 

сетью в режиме командной строки  

 

Теоретические сведения 

Утилита IPCONFIG 

Команда IPCONFIG используется для отображения текущих настроек 

протокола TCP/IP и для обновления некоторых параметров, задаваемых при 

автоматическом конфигурировании сетевых интерфейсов при использовании 

протокола Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP). 

Утилита ARP.EXE 

Утилита командной строки ARP.EXE присутствует во всех версиях 

Windows и имеет один и тот же синтаксис. 

Команда ARP позволяет просматривать и изменять записи в кэш ARP 

(Address Resolution Protocol - протокол разрешения адресов), который 

представляет собой таблицу соответствия IP-адресов аппаратным адресам 

сетевых устройств. Аппаратный адрес - это уникальный, присвоенный при 

изготовлении, 6-байтный адрес сетевого устройства, например сетевой 

карты. Этот адрес также часто называют MAC-адресом (Media Access Control 

- управление доступом к среде) или Ethernet-адресом. В сетях Ethernet 

передаваемые и принимаемые данные всегда содержат MAC-адрес источника 

(Source MAC) и MAC-адрес приемника (Destination MAC). Два старших бита 

MAC-адреса используются для идентификации типа адреса: 

- первый бит - одиночный (0) или групповой (1) адрес. 

- второй бит - признак универсального (0) или локально 

администрируемого (1) адреса. 

Утилита GETMAC  

Утилита командной строки GETMAC присутствует в версиях 

Windows XP и старше. Используется для получения аппаратных адресов 

сетевых адаптеров (MAC-адресов) как на локальном, так и на удаленном 

компьютере. 

Утилита NETSTAT.EXE 



Утилита netstat.exe присутствует во всех версиях Windows, однако, 

существуют некоторые отличия используемых параметров командной строки 

и результатов ее выполнения, в зависимости от операционной системы. 

Используется для отображения TCP и UDP -соединений, слушаемых портов, 

таблицы маршрутизации, статистических данных для различных протоколов. 

Утилита NSLOOKUP.EXE 

Утилита NSLOOKUP присутствует во всех версиях операционных 

систем Windows и является классическим средством диагностики сетевых 

проблем, связанных с разрешением доменных имен в IP-адреса. NSLOOKUP 

предоставляет пользователю возможность просмотра базы данных DNS-

сервера и построения определенные запросов, для поиска нужных ресурсов 

DNS. Практически, утилита выполняет функции службы DNS-клиент в 

командной строке Windows. 

Утилита PING.EXE 

PING.EXE – наиболее часто используемая сетевая утилита командной 

строки. Существует во всех версиях всех операционных систем с поддержкой 

сети и является простым и удобным средством опроса узла по имени или его 

IP-адресу. 

Для обмена служебной и диагностической информацией в сети 

используется специальный протокол управляющих сообщений ICMP (Internet 

Control Message Protocol). Команда ping позволяет выполнить отправку 

управляющего сообщения типа Echo Request (тип равен 8 и указывается в 

заголовке сообщения) адресуемому узлу и интерпретировать полученный от 

него ответ в удобном для анализа виде. В поле данных отправляемого icmp-

пакета обычно содержатся символы английского алфавита. В ответ на такой 

запрос, опрашиваемый узел дожжен отправить icmp-пакет с теми же 

данными, которые были приняты, и типом сообщения Echo Reply (код типа в 

заголовке равен 0) . Если при обмене icmp-сообщениями возникает какая-

либо проблема, то утилита ping выведет информацию для ее диагностики. 

Задания 

1. Изучить справку по использованию команд IPCONFIG  

(IPCONFIG  /?), ARP, GETMAC, NETSTAT, NSLOOKUP, PING. В отчет 

включить формат  команд. 

2. С помощью утилиты IPCONFIG  вывести краткую и полную 

информацию о конфигурации настроек TCP/IP. 

3. Используя утилиту ARP, отобразить все записи таблицы ARP. 

4. Определите аппаратный адрес сетевого адаптера (MAC-адрес) на 

локальном компьютере (используется утилита GETMAC). 



5. Отобразить все активные соединения по протоколам TCP и UDP, а 

также, список портов, которые ожидают входящие соединения (слушаемых 

портов) (утилита NETSTAT). 

6. С помощью утилиты PING проверить качество связи с сервером, 

имеющим доменное имя mcesii.ru. 

 

Контрольные вопросы 

1. Кратко опишите назначение команд для работы с сетью в режиме 

командной строки 



Практическая работа №8. 

Тема: Установка новых устройств. Управление дисковыми ресурсами 

 

 



 

 

 



 

 



 



Практическая работа №9. 

Тема: Использование сервисных программ поддержки интерфейсов. 

Настройка рабочего стола. 

 

 



 

 



Практическая работа №10 

Тема: Настройка системы с помощью панели управления. Работа со 

встроенными приложениями. 

Цель: научиться выполнять различные настройки параметров рабочей 

среды пользователя 

Теоретическое обоснование 

I. Настройка рабочего стола 

Для настройки рабочего стола выполните следующие действия: 

Панель управленияЭкран.  

1. выберите фоновый рисунок Рабочего стола; 

2. измените цветовую схему; 

3. настройте оформление окон Windows и их элементов; �  

4. подключите и настройте заставку экрана; 

5. сохраните пакет настроек в качестве темы оформления Windows; 

6. определите папку сохранения темы пользователя. 

 

II. Настройка звуков 

Для настройки схемы звукового оформления используйте следующие 

действия:  Панель управленияЗвуки, вкладка Звуки.  

1. просмотрите и выберите схему звукового оформления; 

2. настройте программные события по-своему усмотрению, выбирая 

подходящие звуки; 

3. сохраните новые настройки в виде звуковой схемы; 

4. определите папку сохранения звуковой схемы пользователя. 

 

III. Настройка параметров мыши 

Для настройки параметров мыши используйте следующие действия:  

Панель управленияМышь.  

1. на вкладке Кнопки установите максимальную скорость двойного 

щелчка, проверьте изменения; 

2. на вкладке Указатели выберите инверсную схему, настройте 

различные виды указателя, включите тень указателя; 

3. сохраните настройки в виде схемы; 

4. определите папку сохранения схемы пользователя; 

5. на вкладке Параметры указателя задайте скорость движения 

указателя выше, отобразите след указателя мыши; 

6. на вкладке Колесико установите поворот колесика на один щелчок 

на 7 строк, на один экран, проверьте изменения. 



 

IV. Настройка Панели задач 

 Для настройки Панели задач необходимо щелкнуть на ней правой 

кнопкой мыши и выбрать пункт Свойства. 

1. на вкладке Панель задач отмените закрепление панели задач, 

переместите ее в верхнюю часть рабочего стола; 

2. выберите вариант Автоматически скрывать панель задач, 

проверьте изменения; 

3. выберите группировку при заполнении панели задач, откройте 

несколько текстовых документов, проверьте внесенные изменения; 

4. в разделе Область уведомлений нажмите кнопку Настроить, 

скройте значок и уведомления Громкость и Сеть; 

5. на вкладке Меню «Пуск» нажмите кнопку Настроить, выберите 

отображение 5-ти недавно использовавшихся программ, установите флажок 

Раскрывать меню при наведении и задержке указателя мыши, проверьте 

настройки; 

6. запустите программу Paint, щелкните по вкладке программы на 

панели задач правой кнопкой, закрепите программу в панели задач; 

7. уберите часы с Панели задач. 

 

V.  Настройка Главного меню Windows 

1. щелкните кнопку Пуск, затем правой кнопкой мыши на Все 

программы, выберите пункт Открыть; 

2. добавьте новый элемент в Главное меню, для этого, создайте 

новую папку с именем Ваша фамилия и разместите в ней два ярлыка для 

запуска программ по вашему выбору, проверьте наличие нового элемента в 

меню Программы; 

3. создайте еще один новый элемент в Главном меню с именем Мои 

программы, разместите в нем ярлыки для запуска Калькулятора (cals) и 

Блокнота (notepad). 

 

VI. Настройка элементов автозагрузки 

1. щелкните кнопку Пуск, затем правой кнопкой мыши на Все 

программы, выберите пункт Открыть; 

2. перейдите в папку Программы, затем Автозагрузка, разместите в 

ней ярлыки для запуска программ MS Word и MS Excel, проверьте 

выполненные настройки.  

 

VI.  Настройка клавиатуры 



1. щелкните правой кнопкой мыши на индикаторе клавиатуры на 

Панели задач, выберите пункт Закрыть языковую панель; 

2. верните панель обратно, для этого выполните действия Панель 

управленияЯзык и региональные стандарты, на вкладке Языки и 

клавиатуры нажмите кнопку Изменить клавиатуру, затем на вкладке 

Языковая панель выберите вариант Закреплена в панели задач; 

3. перейдите на вкладку Переключение клавиатуры, выберите для 

смены раскладки клавиатуры сочетание Ctrl+Shift. 

 

VII. Настройка свойств папок 

Для настройки свойств папок выполните действия Панель 

управленияПараметры папок. 

1. на вкладке Общие выберите вариант обзора папок – Открывать 

каждую папку в отдельном окне, щелчки мышью – Открывать одним 

щелчком, выделять указателем; 

2. на вкладке Вид установите следующие параметры: 

 установите флажки Использовать флажки для выбора элементов, 

Всегда отображать меню, Отображать сведения о размере файлов в 

подсказках папок, Отображать буквы дисков; 

 снимите флажок Скрывать расширения для зарегистрированных 

типов файлов; 

3. откройте любую папку и проверьте выбранные настройки; 

4. на своем рабочем диске откройте свойства любой папки, на 

вкладке Настройка смените значок для этой папки. 

 

VIII. Выбор программ по умолчанию 

1. выполните действия Панель управленияПрограммы по 

умолчанию, выберите пункт Сопоставление типов файлов или протоколов 

конкретным программам, просмотрите установленные умолчания; 

2. на своем рабочем диске (Z) создайте текстовый документ формата 

.txt, щелкните правой кнопкой мыши на его названии, выберите пункт 

Открыть с помощьюВыбрать программу, установите для этого типа файла 

программу по умолчанию MS Word, при необходимости для поиска 

программы воспользуйтесь кнопкой Обзор. 

 

Ход работы. 

1. Изучить теоретическое обоснование. 

2. Выполнить задания. 

3. Оформить отчет. 

 



Содержание отчета: 

1. Название и цель работы. 

2. Результат выполнения практических заданий. 



Практическая работа №11. 

Тема: Работа с программой «Файл менеджер Проводник» 

 

 



 

 



 

 

 



 



Практическая работа №12. 

Тема: Работа с файловыми системами и дисками в Unix 

Цель: Приобрести базовые навыки работы с файлами и каталогами в ОС 

Linux. 

Теоретический материал 

Иерархия файловой системы 

Файловая система – это основная часть любой операционной системы. Она 

отвечает за организацию хранимых ресурсов (файлов). По сути – это часть 

ядра управляющая доступом к файлам и каталогам. 

Файловая система представляет из себя единую иерархическую структуру 

которая начинается с каталога /, его еще называют root-каталогом (не путать 

с /root, который является домашним каталогом для пользователя root) и 

разветвляется на произвольное число подкаталогов. Каталог самого верхнего 

уровня называется корневым. 

В UNIX-like системах используется слеш (“slash”) – символ / в путях файлов 

и каталогов, в то время как в Windows системах бекслеш (“backslash”) – 

символ \ 

 

В UNIX/Linux-системах регистр играет роль (В отличие от Windows). То есть 

файлы file.txt и FILE.txt будут совершенно разными файлами, и они спокойно 

могут находиться в одном каталоге. 

Имя каталога в файловой системе ограничено 255 символами а отдельно 

взятое путевое имя 1023 символами. 

Filesystem Hierarchy Standard 



Чаще всего в Linux используется Filesystem Hierarchy Standard  (FHS) для 

структуры файловой системы. Он определяет имена, расположение и права 

доступа для многих типов файлов и каталогов. Файловая система в Linux 

никогда не была хорошо упорядочена так как использовалось большое 

количество правил именования файлов. Filesystem Hierarchy Standard эту 

проблему решает. 

Согласно этому стандарту в корне файловой системы должны 

присутствовать следующие директории: 

 

Файлы в файловой системе разбиты на две логические категории: 

1. Доступные для общего доступа и не доступные (shareable и unshareable); 

Файлы с общим доступом доступны как с локальной машины так и по сети.  

Файлы не доступные для общего доступа, доступны только локально. 

2. Изменяемые и статические файлы. 

Изменяемые файлы – это различные документы, конфигурационные файлы, 

то есть файлы которые могут изменяться в процессе работы ОС. Статические 

файлы – это в основном бинарные файлы, изменение которых на уровне 

файловой системы не предусмотрено. Ниже в таблице показаны примеры 

каталогов различных категорий. 



 

Такое разделение файлов позволяет соотнести функции файлов с правами на 

директории, которые эти файлы хранят. То как пользователи будут 

взаимодействовать с файлами определяется каталогами, смонтированы ли 

они в read only режиме или в read write, и какие права доступа у пользователя 

на этот файл. 

Типы файлов 

В большинстве файловых систем поддерживается семь типов файлов: 

1. Обычные файлы; 

Это просто последовательность байтов. К обычным файлам возможен как 

прямой так и последовательный доступ. Файл можно создать текстовым 

редактором или перенаправлением вывода, а удалить – командой rm. 

2. Каталоги; 

Каталоги содержат именованные ссылки на другие файлы. Помимо самих 

каталогов, также существуют ссылки «.» и «..», которые обозначают текущий 

и родительский каталог соответственно. Удалить их нельзя. Поскольку у 

корня нет родителя то ссылка «..» в нем эквивалентна «.». Каталоги 

создаются командой mkdir, а удаляются командой rm -rf (полные каталоги) 

или rmdir (пустые каталоги). 

3. Файлы байт-ориентированных (символьных) устройств; 

Байт-ориентированные устройства, например, принтер и модем, передают 

данные посимвольно, не как отдельные блоки, а как непрерывный поток 

байтов. Файлы устройств можно создавать командой mknod, а удалять – 

командой rm. 

4. Файлы блок-ориентированных (блочных) устройств; 

Блок-ориентированные устройства, например жесткий диск, передают 

данные блоками. Файлы устройств можно создавать командой mknod, а 

удалять – командой rm. 

5. Сокеты; 

Сокеты инкапсулируют соединения между процессами, позволяя им 

взаимодействовать, не подвергаясь влиянию других процессов. Сокеты 

создаются с помощью системного вызова socket. Когда с обеих сторон 

соединение закрыто, сокет можно удалить командой rm или системным 

вызовом unlink. 



6. Именованные каналы (named pipe); 

Подобно сокетам, именованные каналы обеспечивают взаимодействие двух 

процессов, выполняемых на одном компьютере. Именованные каналы можно 

создавать командой mknod, а удалять – командой rm. 

7. Ссылки. 

Символическая, или “мягкая” ссылка обеспечивает возможность вместо 

путевого имени файла указывать псевдоним. Когда ядро при поиске файла 

сталкивается с символической ссылкой то оно извлекает из нее путевое имя. 

Для пользователя такой файл в большинстве ситуаций  неотличим от того, на 

который он ссылается: операции чтения, записи и  пр. над символьной 

ссылкой работают так, как если бы они производились непосредственно над 

тем файлом, на который указывает ссылка. Другой тип ссылки – “жесткий“. 

Разница между “мягкими” и “жесткими” ссылками состоит в том, что 

“жесткая” ссылка является прямой, то есть указывает непосредственно на 

индексный дескриптор файла в то время как “мягкая” указывает на файл по 

имени. Жесткие ссылки создаются командой ln, мягкие (символические 

ссылки) создаются с помощью команды ln -s. Удалить ссылки можно 

командой unlink или rm. 

Монтирование и размонтирование файловых систем 

Особенностью операционных систем семейства UNIX является объединение 

файловых систем в единое разветвленное дерево с единым корневым 

каталогом. Процесс объединения называется монтированием, процесс 

отключения от единого дерева каталогов называется размонтированием. 

 

Команда mount 

Команда mount предназначена для монтирования файловойсистемы. Команда 

вызванная без аргументов выводит список текущих примонтированных 

файловых систем. После того как файловая система примонтирована, 

соответствующая запись добавляется в файл /etc/mtab 

mount [ОПЦИИ] [УСТРОЙСТВО] [ТОЧКА_МОНТИРОВАНИЯ] 

mount – название команды для монтирования ФС 

ОПЦИИ – различные опции команды mount 



УСТРОЙСТВО – это название устройства которое мы хотим 

примонтировать.  

В данном случае это /dev/cdrom (симлинк на /dev/hdc) 

ТОЧКА_МОНТИРОВАНИЯ – это название каталога, куда мы монтируем  

устройство 

В таблице ниже перечислены популярные ключи команды mount: 

 

Команда umount 

Команда umount используется для размонтирования файловой системы. 

После того как размонтирование успешно завершено, из файла /etc/mtab 

удаляется запись о соответствующей ФС. 

Формат команды:  

umount [ОПЦИИ] [УСТРОЙСТВО] или [ТОЧКА_МОНТИРОВАНИЯ] 

umount – название команды для размонтирования ФС 

ОПЦИИ – различные опции команды umount 

УСТРОЙСТВО – название устройства которое примонтировано 

ТОЧКА_МОНТИРОВАНИЯ – название каталога куда примонтировано 

устройство 

В большинстве случаев достаточно указать точку монтирования или 

устройство чтобы размонтировать ФС, например: 

Популярные ключи команды umount: 

 

Команды для работы с файлами и каталогами в Linux 

cd - смена каталога 

chgrp - смена группы пользователей для каталога или файла 



chmod - смена уровня доступа пользователей для каталога или файла 

chown - смена пользователя для каталога или файла 

cp - копирование файлов 

ls - выводит список файлов и каталогов текущей директории 

file - указывает тип указанного файла 

find - поиск файлов 

ln - создание ссылок 

mkdir - создание каталога 

mv - перемещение файла или каталога 

pwd - имя текущего каталога 

rm - удаления файла 

rmdir - удаление каталога 

du - сводка использования дискового пространства 

cat - слияние и вывод файлов 

 

 

Задания 

1. Создать в домашнем каталоге каталог «ФИО», где ФИО – фамилия и 

инициалы студента. 

2. В каталоге «ФИО» создать каталог «help». 

3. В каталоге help создать файлы «<name>.txt» (где <name> – имя команды» для 

каждой из команд, указанных выше. Файлы должны содержать справку по 

соответствующей команде. 

4. Создать рядом с каталогом help каталог help_copy и скопировать туда все 

файлы из каталога help. 

5. Назначить каталогу help_copy права полного доступа для всех пользователей. 

6. Создать рядом с каталогом help каталог help_links. 

7. Создать в каталоге help_links ссылки на файлы из каталога help. 

8. В каталоге «ФИО» создать файл «content.txt», содержащий информацию о 

содержимом каталога «ФИО» и всех его подкаталогах. 

9. Вывести в консоль содержимое файлов каталога «help_links». 

10. Удалить все файлы из каталога help_copy. 

11. Переместить все файлы из каталога help в каталог help_copy. 

12. Удалить каталог help. 

13. Переименовать каталог help_copy в help. 

Домашнее задание 

Подготовить отчет о проделанной работе. 



Контрольные вопросы 

1. Для чего служат команды mount и umount? 

2. Для чего служит команда chmod? 

3. Для чего служит команда chgrp? 

4. Для чего служит команда file? 

5. Для чего служит команда pwd? 

6. Для чего служит команда chown? 

7. Для чего служит команда du? 

8. Как пользоваться командой cd? 

9. Как пользоваться командой mkdir? 



Практическая работа №13. 

Тема: Работа с файлами системы и дисками в Windows 

Цели: Развитие профессиональных навыков работы в среде графической 

операционной системы Windows. 

Теоретический материал 

Каждый файл имеет обозначение, которое состоит из двух частей: имени (от1 

до 8 символов) и расширения (от 0 до 3 символов). Хотя расширение файла 

является необязательным, его использование удобно для классификации 

файлов по типу, например: 

•   .com, .exe - программы, которые могут быть выполнены; .bat - командные 

файлы; 

•   .bak - резервные копии; .txt- текстовые файлы; .doc- файлы MS Word. 

     В операционной системе MS DOS есть зарезервированные имена 

устройств, которые нельзя использовать в качестве имени файла: 

•   PRN - принтер; NUL - «пустое» устройство; 

•   LPT1 - LPT3 - устройства, присоединяемые к параллельным портам; 

•   СОМ1 - СОМ 

4 - устройства, связанные с последовательными асинхронными портами; 

•   CON - при вводе информации - клавиатура, при выводе - экран; 

      Имена файлов из одного пакета регистрируются в отдельном каталоге 

(или директории). Каталог - это специальное место на диске, в котором 

хранятся имена файлов, сведения о размерах, времени последнего 

редактирования, атрибуты и т.д. Один и тот же файл на диске может быть 

зарегистрирован только в одном каталоге. Текущим называется каталог, с 

которым в настоящий момент производится работа. По умолчанию 

большинство программ ищут нужные файлы в текущем каталоге. Если 

используется файл не из текущего каталога, необходимо указать 

путь к файлу, например: 

с \util\Vol kov\vc.exe - файл vс.ехе в по дкаталоге Volkov каталога UT IL. 

     Для указания группы файлов из одного каталога можно употреблять 

символы «*» (любое число любых символов) и «?» (один произвольный 

символ), например: 

•   *.txt - все файлы с расширением .txt; 

•   d*.e* - все файлы с именем, начинающимся на d, и расширением, 

начинающимся на е; 

•   а??.* - файлы с именем, начинающимся на букву а длиной не более трех 

символов. 

     Взаимодействие пользователя с компьютером в операционной системе 

построено по принципу диалога: набирается команда в командной строке и 

нажимается клавиша «Enter»; операционная система пытается выполнить 

введенную команду. Такой способ общения не является наглядным, требует 

большой внимательности при наборе команд. Подробную информацию по 

любой команде можно получить с помощью команды HELP. Формат 

команды: HELP [ИМЯ_КОМАНДЫ]. 



Другой вариант - ИМЯ_КОМАНДЫ /? Команды состоят из имени и, 

возможно, параметров, разделенных пробелами. Далее при записи формата 

команд приняты следующие обозначения: 

•   параметры, заключенные в квадратные скобки, не являются 

обязательными; 

•   курсив - при вводе команды текст заменяется указанным значением; 

•   многоточие означает, что предыдущий параметр можно повторять любое 

число раз; 

•   вертикальная черта означает взаимно исключающий выбор из двух 

вариантов. 

 

Задания 

 Перезагрузите компьютер в режиме эмуляции MS DOS. 

 Работа с каталогами. 

    1. Выйдите в корневой каталог. 

    2. Просмотрите содержимое корневого каталога, используя поэкранный 

        вывод. 

    3. Создайте каталог C:\Student. 

    4. Войдите в каталог C:\Student. 

    5. Создайте в каталоге C:\Student каталог со своим именем. 

 Работа с файлами. 

    1. Перейдите в созданный каталог и создайте файл text.txt. Текст файла: 

                          cls 

                          mem 

    2. Выйдите из редактора. 

    3. Выведите содержимое файла на экран. 

    4. Скопируйте содержимое файла text.txt в файл execute.bat 

        (copy text.txt execute.bat). 

    5. Выполните файл execute.bat. 

    6. Смените расширение всех файлов в каталоге на *.tmp. 

    7. Удалите из директории все файлы с расширением tmp. 

    8. Убедитесь в том, что директория пуста. 

 Поднимитесь на один уровень вверх в дереве каталогов. 

Удалите свой каталог. 



Запустите программу программу Volkov Commander, набрав команду VC. 

 Изучите меню Volkov Commander. Настройте оболочку так, чтобы была 

видна    строка меню. Поупражняйтесь в работе с панелями. 

Повторите пункты задания с 5 по 8. Завершите работу в Volkov Commander. 

Вернитесь в Windows (win , exit ). 



Практическая работа №14. 

Тема: Диагностика и коррекция ошибок ОС, контроль доступа к ОС. 

 

 



 

 

 



 

 



 



Практическая работа № 15. 

Тема: Работа с командами в ОС Unix 

Цель: 

1. познакомиться с командным интерпретатором операционной 

системы Linux; 

2. изучить основные команды для работы с файловой системой 

операционной системы Linux. 

Краткое описание 

В рамках данной лабораторной работы студенты: 

· познакомятся с интерфейсом, файловой структурой и особенностями 

синтаксиса операционной системы Linux; 

· изучат базовые команды для работы в файловой системе 

операционной системы Linux; 

· закрепят знания, полученные при изучении Методических указаний, 

посредством формирования базовых умений работы с файловой системе 

операционной системы Linux в рамках выполнения учебных заданий. 

Оборудование: 

Подключенный к локальной сети университета компьютер, 

работающий под управлением операционной системы Linux. 

 

Методические указания 

2. Характеристика операционной системы Linux 

Операционная система Linux (в дальнейшем – ОС Linux ) - это 

многопользовательская, многозадачная, многотерминальная операционная 

система из семейства UNIX. Она предназначена для работы на серверах и 

рабочих станциях, обеспечивает подключение дополнительных терминалов и 

допускает в этом режиме использование графических оболочек. 

UNIX-сеpвеpы предназначены для хранения и обработки больших 

объемов информации. Особенно эффективно использование UNIX-серверов 

при распределенной обработке данных. Для этого разработаны системы 

распределенных вычислений в соответствии со стандартом CORBA. К таким 

системам относятся системы управления базами данных (СУБД типа Oracle, 

Informix), файл-серверы, FTP-серверы, WWW-серверы и др., которые 

поддерживаются ОС Linux. В распределенных системах информация может 

находиться на различных рабочих станциях, различных дисках, программные 

модули могу функционировать на различных компьютерах, но система 

работает таким образом, что это составляет единое целое. При обработке 

больших объемов информации используется технология «клиент – сервер», 

при которой пользователь работает только с той информацией, которая ему 

необходима. 

ОС Linux не связана с конкретной моделью компьютеров. Её ядро 

реализовано на языке высокого уровня (языке С), что позволяет достаточно 

легко переносить эту систему с одной платформы на другую. 



Все действия в ОС UNIX оформлены как 

процессы. Процесс представляет собой одну выполняемую программу или 

совокупность выполняемых программ, которые вызываются при исполнении 

системной команды. Процесс может породить один или несколько других 

процессов, которые могут выполняться параллельно. ОС Linux поддерживает 

многопроцессорную архитектуру для параллельного выполнения процессов. 

ОС Linux включает следующие основные компоненты: 

1. Ядро. Выполняет функции управления памятью, процессорами. 

Осуществляет диспетчеризацию выполнения всех программ и обслуживание 

внешних устройств. Все действия, связанные с вводом/выводом и 

выполнением системных операций, выполняются с помощью системных 

вызовов. Системные вызовы реализуют программный интерфейс между 

программами и ядром. Имеется возможность динамического 

конфигурирования ядра. 

2. Диспетчер процессов Init. Активизирует процессы, необходимые для 

нормальной работы системы, и производит их начальную инициализацию. 

Обеспечивает завершение работы системы, организует сеансы работы 

пользователей, в том числе для удаленных терминалов. 

3. Интерпретатор команд Shell. Анализирует команды, вводимые с 

терминала либо из командного файла, и передает их для выполнения в ядро 

системы. Команды обычно имеют аргументы и параметры, которые 

обеспечивают модернизацию выполняемых действий. Shell является также 

языком программирования, на котором можно создавать командные файлы 

(shell-файлы). При входе в ОС пользователь получает копию интерпретатора 

shell в качестве родительского процесса. Далее, после ввода команды 

пользователем создается порожденный процесс, называемый процессом-

потомком. Т.е. после запуска ОС каждый новый процесс функционирует 

только как процесс-потомок уже существующего процесса. В ОС Linux 

имеется возможность динамического порождения процессов и управления 

ими. Обязательным в системе является командный интерпретатор Bash 

4. Инструментальные средства программирования. Основой средств 

программирования является компилятор GCC или его экспериментальные 

версии EGCS и PGCC для языков С и С++. Язык Си, на котором написана 

сама операционная система, с одной стороны, сочетает в себе свойства языка 

высокого уровня: описание типов, программные структуры if, for, while и 

т.п., а с другой - содержит средства, присущие обычно языкам уровня 

ассемблера: регистровые переменные, адресную (ссылочную) арифметику, 

возможности работы с полями бит и отдельными битами и т.п. 

3. Структура файловой системы операционной системы Linux 

Файловая структура LINUX имеет иерархическую древовидную 

структуру. В корневом каталоге размещаются другие каталоги и файлы, 

включая 5 основных каталогов: 

bin - большинство выполняемых командных программ и shell - 

процедур; 

tmp - временные файлы; 

usr - каталоги пользователей (условное обозначение); 



etc - преимущественно административные утилиты и файлы; 

dev - специальные файлы, представляющие периферийные устройства; 

при добавлении периферийного устройства в каталог /dev должен быть 

добавлен соответствующий файл (черта / означает принадлежность 

корневому каталогу). 

В ОС LINUX файлами считаются: 

· обычные файлы; 

· каталоги; 

· специальные файлы, соответствующие периферийным устройствам ( 

каждое устройство представляется в виде файла). 

Доступ ко всем файлам однотипный, в том числе и к файлам 

периферийных устройств. Такой подход обеспечивает независимость 

программы пользователя от особенностей ввода/вывода на конкретное 

внешнее устройство. 

Текущий каталог - это каталог, в котором в данный момент находится 

пользователь. При наличии прав доступа пользователь может перейти после 

входа в систему в другой каталог. 

Текущий каталог обозначается точкой (.) ; 

Родительский каталог , которому принадлежит текущий, 

обозначается двумя точками (..) . 

Домашний каталог пользователя обозначается ~ 

Полное имя файла может включать имена каталогов, включая 

корневой, разделенные косой чертой, например: /home/student/file.txt. 

Первая косая черта обозначает корневой каталог, и поиск файла будет 

начинаться с него, а затем в каталоге home, затем в каталоге student. Один 

файл можно сделать принадлежащим нескольким каталогам. 

4. Различные команды по работе с файловой системой операционной 

системы Linux 

Формат команд в ОС LINUX следующий: 

имя команды [аргументы] [параметры] [метасимволы]. 
Имя команды может содержать любое допустимое имя файла; 

аргументы - одна или несколько букв со знаком минус (-); 

параметры - передаваемые значения для обработки; метасимволы 

интерпретируются как специальные операции. 

метасимволы - символы, имеющие специальное значение для 

командного интерпретатора: 

? * ; & ( ) | ^ < > <пробел> <табуляция> <возврат_каретки> 

Однако каждый из этих символов может представлять самого себя, 

если перед ним стоит \. Все символы, заключенные между кавычками ' ', 

представляют самих себя. Между двойными кавычками (") выполняются 

подстановки команд и параметров , а символы \, `," и $ могут экранироваться 

предшествующим символом \. 

После всех подстановок в каждом слове команды ищутся символы *,?, 

и [. Если находится хотя бы один из них, то это слово рассматривается как 

шаблон имен файлов и заменяется именами файлов, удовлетворяющих 

данному шаблону (в алфавитном порядке). Если ни одно имя файла не 



удовлетворяет шаблону, то он остается неизменным. Значения указанных 

символов: 

* любая строка, включая и пустую 

? один любой символ 

[

...] 

любой из указанных между ними символов. Пара символов, 

разделенных знаком -, означает любой символ, который находится 

между ними, включая и их самих. Если первым символом после "[" 

идет "!", то указанные символы не должны входить в имя файла. 

history -c 
очистка истории работы с консолем. С этой команды надо начинать 

выполнение лабораторной работы. 

 

history|more 
вывод истории работы на экран. 

who [am i] 
получение информации о работающих пользователях. 

В квадратных скобках указываются аргументы команды, которые 

можно опустить. Ответ представляется в виде таблицы, которая содержит 

следующую информацию: 

· идентификатор пользователя; 

· идентификатор теpминала; 

· дата подключения; 

· время подключения. 

date 

- вывод на экран текущей даты и текущего времени. 

cal [[месяц]год] 
календарь; 

если календарь не помещается на одном экране, то используется 

команда cal <год> | more и клавишей пробела производится постраничный 

вывод информации. 

man <название команды> 

вызов электронного справочника об указанной команде. Выход из 

справочника - нажатие клавиши Q. 

Команда man man сообщает информацию о том, как пользоваться 

справочником. 

cat <имя файла> 
вывод содержимого файла на экран. 

Команда cat > text.1 создает новый файл с именем text.1, который 

можно заполнить символьными строками, вводя их с клавиатуры. 

Нажатие клавиши Enter создает новую строку. Завершение ввода - 

нажатие Ctrl-d . 

Команда cat text.1 > text.2 пересылает содержимое файла text.1 в файл 

text.2. Слияние файлов осуществляется командой cat text.1 text.2 > text.3. 

ls [-alrstu] [имя] 



вывод содержимого каталога на экран. Если аргумент не указан, 

выдается содержимое текущего каталога. 

Аргументы команды: 

-a - выводит список всех файлов и каталогов, в том числе и скрытых; 

-l - выводит список файлов в расширенном формате, показывая тип 

каждого элемента, полномочия, владельца, размер и дату последней 

модификации; 

-r - выводит список в порядке, обратном заданному; 

-s - выводит размеры каждого файла; 

-t - перечисляет файлы и каталоги в соответствии с датой их последней 

модификации; 

-u - перечисляет файлы и каталоги в порядке, обратном их последней 

модификации. 

rm <имя файла> 
удаление файла (файлов). 

Команда rm text.1 text.2 text.3 удаляет файлы text.1, text.2, text.3. Другие 

варианты этой команды - r m text.[123] или rm text.[1-3]. 

wc [имя файла] 
вывод числа строк, слов и символов в файле. 

mkdir <имена создаваемых каталогов> 

создание каталогов; 

Так команда " mkdir err new " создаст в данном каталоге два новых 

каталога с относительными именами "err" и "new". 

rmdir <имена удаляемых каталогов> 
удаление пустых каталогов. 

 

rm -rf <имена удаляемых каталогов> 
удаление каталогов вместе со всем их содержимым. 

pwd 
вывод на экран полного имени текущего каталога; 

cd <имя каталога> 
смена текущего каталога; переход на уровень ниже. 

Так можно перейти в каталог /usr/include/sys, набрав команду 

- cd /usr/include/sys (здесь указано полное имя); 

- cd include/sys (здесь указано относительное имя). 

cd .. 
смена текущего каталога; переход на уровень выше. 

 

cd ~ 

переход в "домашний каталог". 

>/home/user2/file.txt 
создание пустого файла. 

cp <старое-имя> <новое-имя> 
копирование файлов. 

mv <старое-имя> <новое-имя> 
перемещение и переименование файлов. 



clear 

очистка экрана. 

exit 
завершение сеанса работы с системой, т.к. только при этом 

завершаются все процессы, обслуживавшие данный терминал пользователя. 

 

Задания 

1. Ознакомьтесь с Методическими указаниями к практической работе. 

2. Ознакомьтесь со справкой по каждой из команд. 

3. Определите текущую дату и время. 

4. Определите день недели, в который вы родились. 

5. Выведите на экран список всех каталогов и файлов каталога /usr. 

6. Выведите на экран список всех каталогов и файлов каталога 

/usr/local. 

7. Выведите на экран список всех каталогов и файлов, имена которых 

содержат три символа из каталога /usr/share. 

8. Выведите на экран список всех каталогов и файлов, имена которых 

начинаются на 'd' из каталога /usr/ bin . 

9. Создайте систему каталогов и файлов согласно схеме. 

10. Скопируйте файл Feihtvanger.1 в каталог usr/library/history. 

11. Скопируйте файл Druon.2 в каталог usr/library/history. 

12. Удалите файл Ahmatova.2 из каталога usr/library/liric/russian. 

13. Выведите на экран содержимое каталогов usr / library/history и usr / 

library/history /german. 

14. Организуйте конкатенацию (слияние) файлов LTolstoy .1 и ATolstoy 

.2 в каталоге usr / library / classic / russian . 

15. Удалите каталог classic. 

16. Выведите на экран список ранее выполненных команд и покажите 

его преподавателю. 

17. Выйдите из системы. 

18. Создайте отчет по результатам выполнения лабораторной работы 

 



Практическая работа №16. 

Тема: Работа с командами в ОС Windows 

Цель: изучить основные принципы работы в режиме командной строки, 

освоить команды для работы с файлами и каталогами. 

Теоретические сведения 
 

Командная строка – компонент Windows, не имеющий графического 

интерфейса, позволяющий выполнять ряд команд в консольном режиме. 

 

Командная строка является специальным интерфейсом взаимодействия 

пользователя с компьютером, интерпретатором команд. 

 

Командная строка позволяет 
 

  

запускать программы, службы, утилиты; 

  

работать с файловой системой, сетью; 

  

конфигурировать различные устройства; 

  

настраивать операционную систему и др. 

 

При работе в командной строке могут использоваться шаблоны имени файлов - 

символы ? и *. Шаблоны употребляются в командах для обозначения сразу 

нескольких файлов или для сокращения записи имен файлов. Знак * в имени 

или типе файла заменяет любое количество любых символов, а знак ? – любой 

одиночный символ. 

 

Примеры шаблонов: 

 

Р*.* - все файлы с именами, начинающимися с буквы Р; 

 

*.PAS - все файлы с расширением PAS; 

 

А??В.* - все файлы, имена которых состоят из четырех символов, начинаются с 

А и последняя буква имени В. 

 

Команды могут быть внутренними н внешними. 

 

Внешние – это команды, выполнение которых сопряжено с загрузкой 

командного файла, находящегося на внешнем носителе (диске). При их вводе 

обязательно надо указать имя диска (если он не текущий) и имя каталога, где 

находится соответствующий командный файл. 



 

Внутренние – это команды, которые выполняются средствами ядра 

операционной системы, поэтому при их вводе имя диска указывать не надо. 

 

Командные файлы имеют три типа расширений: СОМ. EXE. BAT. При вводе 

команды расширение имени файла можно не указывать. Команды можно 

вводить как прописными, так н строчными буквами. Для ввода команды следует 

набрать имя этой команды на клавиатуре и нажать клавишу Enter. 

Команды для работы в режиме командной строки 
 

ATTRIB – просмотр и изменение атрибутов файлов; 

 

CD – позволяет изменить текущий каталог; 

 

COLOR – изменяет и устанавливает основной фон окна и шрифтов; 

 

COPY – служит для копирования, объединения и создания файлов; 

 

DATE –  показывает или устанавливает текущую дату; 

 

DEL – удаляет один или несколько файлов; 

 

DIR – служит для вывода на экран списка файлов и подкаталогов, находящихся 

в указанном каталоге; 

 

ERASE – служит для удаления файлов; 

 

EXIT – завершает работу программы командной строки; 

 

FIND – используется для поиска текстовой строки в файлах либо в одном 

файле; 

 

MD – создаёт пустой каталог; 

 

MOVE – перемещает файлы из одного каталога в другой; 

 

PROMPT – модифицирует приглашение в командной строке Windows; 

 

RD – служит для удаления каталога; 

 

REN – изменяет имя файла или каталога; 

 

SYSTEMINFO – выводит данные об операционной системе и конфигурации 

компьютера; 

 

TIME – устанавливает и выводит системное время; 

 

TREE – выводит дерево каталогов; 



 

TYPE – выводит содержимое текстовых файлов; 

 

VER – выводит краткие сведения о версии Windows. 

Использование команды COPY 
 

Команда COPY служит для копирования и объединения файлов. Команда 

внутренняя. Также данная команда может быть использована и для создания 

простых текстовых файлов. 

 

Копирование файлов 

 

COPY [исходные адрес и имя файла] [новые адрес и имя файла] 

 

Если новое имя файла или новый адрес файла не указаны, то в их качестве 

используются текущие (исходные) имена и адреса. В качестве исходного адреса 

файла по умолчанию подразумевается текущий каталог текущего диска. 

 

Примеры: 
 

  

COPY note.doc letter.doc – внутри текущего подкаталога будет создан 

новый файл с именем letter.doc; 

  

COPY note.doc D:\REPORT - файл note.doc будет скопирован из текущего 

каталога в подкаталог REPORT диска D:. Если подкаталога REPORT не 

существует, то файл note.doc будет скопирован в файл с именем REPORT 

и помещен в корневой каталог диска D:; 

  

COPY note.doc D:\REPORT\letter.doc - внутри подкаталога REPORT диска 

D: будет создан новый файл с именем letter.doc, являющийся копией 

исходного файла note.doc. При этом предполагается, что файл note.doc 

находится в текущем подкаталоге. 

 

Объединение файлов 

 

Команда COPY также может быть использована и для объединения нескольких 

файлов в один. Имена файлов, подлежащих объединению должны быть 

перечислены в команде COPY через символ «+». 

 

Примеры: 

 

COPY kvartal1.doc + kvartall2.docx otchet.docx - в результате выполнения данной 

команды в текущем каталоге будет создан новый файл с именем otchet.docx, в 

который будет объединено содержимое файлов kvartal1.docx и kvartal2.docx). 

 



Если имя итогового файла не указано, то в его качестве выступит первый из 

файлов, перечисленных в команде COPY. 

 

COPY *.doc report.docx - все файлы текущего подкаталога, имеющие 

расширение doc, будут объединены в файл с именем report.docx, который будет 

помещен в текущий каталог текущего диска. 

 

Создание текстовых файлов 

 

Для создания нового текстового файла необходимо ввести команду COPY CON 

note.txt, затем нажать клавишу Enter, ввести требуемый текст. После окончания 

набора текста нажать либо функциональную клавишу F6, либо комбинацию 

клавиш Ctrl-Z и. далее, клавишу Enter. На экран при этом должно быть выдано 

сообщение: 

 

1 file(s) copied 

 

которое проинформирует пользователя о том, что с консоли (клавиатуры) было 

произведено копирование текста в файл с именем note.txt. Созданный файл при 

этом будет находиться в текущем каталоге текущего диска. 

 

Порядок выполнения работы 
 
 

1. При выполнении практической работы оформите отчет, в который 

включите результаты выполнения заданий в виде скриншотов с указанием 

текста заданий. 

2. Составьте конспект, содержащий используемые команды с пояснением 

назначения команд. 

3. Запустите оболочку командной строки, используя Пуск/ Все программы/ 

Стандартные/ Командная строка. 

4. Выполните настройки окна командной строки через диалоговое окно 

Свойства: измените размер и тип шрифта, размер окна. 

5. Познакомьтесь с перечнем команд, используя справочную систему: 

команда HELP. 

6. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

COLOR. 

7. С помощью команды COLOR измените цвет текста на экране и фона 

экрана. 

8. Изучите синтаксис и параметры команды DIR, используя команду help 

DIR. 

9. Просмотрите содержимое корневого каталога вашего рабочего диска. 

10. Выведите скрытые файлы каталога C:\Windows. 

11. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

TREE. 

12. Выведите дерево каталогов диска С. 

https://topuch.ru/tema-laboratornoj-raboti-propisnimi-bukvami-otchet-o-vipolneni/index.html


13. Просмотрите содержимое корневого каталога диска C, результат 

отсортируйте по размеру. 

14. Просмотрите содержимое каталога Windows диска C, результат 

отсортируйте по дате и времени. 

15. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

MD. 

16. В корневом каталоге вашего рабочего диска создайте новый каталог, 

именем которого является ваша фамилия. 

17. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

CD. 

18. Перейдите в новый каталог. 

19. В новом каталоге создайте структуру каталогов Имя\Отчество с помощью 

одной команды. 

20. В новом каталоге создайте файлы fam.txt, name.txt, otchestvo.txt. 

Содержимым файлов является фамилия, имя, отчество. 

21. В том же каталоге создайте файл fio.docx, содержимое которого – ваша 

фамилия. 

22. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

COPY. 

23. Объедините файлы fam.txt, name.txt, otchestvo.txt в файл fio.txt. 

24. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

TYPE. 

25. Выведите содержимое текстового файла fio.txt. 

26. В корневом каталоге своего рабочего диска создайте новый каталог с 

именем FIO. 

27. Скопируйте в каталог FIO файлы name.txt, otchestvo.txt. 

28. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

MOVE. 

29. Переместите в каталог FIO файл fio.txt. 

30. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

ATTRIB. 

31. Для файла fio.txt установите атрибут «Только чтение». 

32. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

REN. 

33. Переименуйте файл fio.txt в myfio.txt. 

34. Для файла fio.txt удалите атрибут «Только чтение». 

35. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

ERASE. 

36. Из каталога Имя\Отчество удалите файлы name.txt, otchestvo.txt. 

37. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

RD. 

38. Удалите каталог с именем Отчество. 

39. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

FIND. 

40. Используя возможности поиска найдите файлы, в которых содержимым 

является ваша фамилия. 

41. Из каталога C:\Windows выберите все файлы с расширением .dll. 



42. Из каталога C:\Windows выберите все файлы, в имени которых не более 4 

символов и любое расширение. 

43. Из каталога C:\Windows выберите все файлы, имя которых начинается с 

символа «М» и любым расширением. 

44. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

SYSTEMINFO. 

45. Выведите информацию об операционной системе и конфигурации 

компьютера. 

46. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

VER. 

47. Просмотрите сведения и версии ОС Windows. 

48. Выведите сведения и системе и конфигурации компьютера. 

49. Просмотрите системные значения даты и времени. 

50. Используя справочную систему, изучите формат и параметры команды 

PROMPT. 

51. Измените приглашение командной строки на «Привет. Введите команду». 

52. Просмотрите содержимое текущего каталога. 

53. Восстановите приглашение командной строки. 

54. Завершите работу с командной строкой. 

Контрольные вопросы 
 

1. Как настроить окно командной строки? 

2. Как получить информацию о команде и ее параметрах? 

3. Какие операции можно совершать с файлами и каталогами в командной 

строке? 

4. Как вывести содержимое каталога? 

5. Как осуществляется поиск файлов и каталогов по какому-то признаку? 

6. Как вывести дерево каталогов? 

7. Как создать новый каталог? 

8. Для чего используется команда COPY? 

9. Как создать файл? 

10. Как переместить файл? 

11. Какие атрибуты и как можно присвоить файлу? 

12. Для чего служит команда COPY? 

13. Какая команда служит для переименования файлов? 

14. Как переместить файл? 

15. Как переименовать файл? 

16. Как удалить файл и каталог? 

17. Как получить информацию об операционной системе и конфигурации 

компьютера, версии ОС? 

18. Каким образом можно изменить приглашение командной строки? 



Практическая работа №17. 

Тема: Конфигурирование файлов. Управление процессами в ОС. 

 

 



 

 



 

 



 

 

 



Практическая работа № 18. 

Тема: Резервное хранение, командные файлы 

Цель: научиться использовать сервисные программы ОС Windows, 

настраивать параметры антивирусной программы, работать с архиватором 

Теоретическое обоснование 

Служебные программы предназначены для обслуживания 

персонального компьютера и самой ОС. Они позволяют находить и 

устранять дефекты файловой системы, оптимизировать настройки 

программного и аппаратного обеспечения, а также автоматизировать 

некоторые рутинные операции, связанные с обслуживанием компьютера. В 

Главном меню служебные программы Windows сосредоточены в категории 

Пуск  Программы  Стандартные  Служебные. Они поставляются в 

составе ОС и устанавливаются вместе с ней (полностью или выборочно).  

Архивация данных – предназначена для автоматизации регулярного 

резервного копирования наиболее ценных данных на внешние носители. 

Дефрагментация диска – предназначена для повышения 

эффективности работы жесткого диска путем устранения фрагментации 

файловой структуры. В результате дефрагментации доступ к файлам заметно 

упрощается и эффективность работы компьютера возрастает. 

Проверка диска – позволяет выявлять логические ошибки в 

файловой структуре (Стандартная проверка), а также физические ошибки, 

связанные с дефектами жесткого диска (Полная проверка). 

Сведения о системе – специальный пакет программных средств, 

собирающих сведения о настройках ОС и отображающие текущие сведения о 

системе. 

Назначенные задания – позволяет назначить расписание для 

автоматического выполнения заданий на компьютере. 

Таблица символов – предназначена для ввода отсутствующих на 

клавиатуре символов. 

Архивация файлов 

Главное назначение программ-архиваторов - сжатие файлов с целью 

экономии памяти. Поскольку со сжатыми файлами часто невозможно 

работать по их прямому назначению, их используют для хранения копий 

файлов, т.е. для их архивации. Сжатию могут быть подвергнуты: файлы, 

папки, диски. Сжатие файлов и папок необходимо либо для их 

транспортировки, либо для резервного копирования, либо для обмена 

информацией по сети Интернет. Уплотнение дисков применяют для 

повышения эффективности использования их рабочего пространства (обычно 

для дисков недостаточной емкости). 



Существует много программ-архиваторов, имеющих различные 

показатели по степени и времени сжатия, эти показатели могут быть разными 

для различных файлов (текстовых, графических, исполняемых и т.д.), то есть 

один архиватор хорошо сжимает текстовый файл, а другой - исполняемый. 

Архиватором (упаковщиком) называется программа, позволяющая 

за счет применения специальных методов сжатия информации создавать 

копии файлов меньшего размера, а также объединять копии нескольких 

файлов в один архивный файл, из которого можно при необходимости 

извлечь файлы в их первоначальном виде. 

 

Методические указания и задания: 

При выполнении практической работы требуется оформление 

отчета. 

 

Часть I. Очистка диска 

Используя стандартную программу Очистка диска, выполните 

очистку диска С:. 

Для запуска программы выберите в меню Пуск команду Программы 

 Стандартные  Служебные  Очистка диска. Выполните анализ 

текущего состояния. Определив, что подлежит удалению при очистке диска, 

щелкните на кнопке «ОК». 

 

Часть II. Настройка параметров антивирусной программы 

Symantec  

1. Откройте программу Symantec Endpoint Protection. 

2. Выясните график планового ежедневного сканирования системы. 

3. Запустите сканирование всей системы.  

4. Просмотрите журнал сканирования Защита от вирусов и 

программ-шпионов. 

5. Просмотрите журнал угроз Защита от вирусов и программ-

шпионов. 

6. Выполните экспорт журнала угроз в формате csv. 

7. Просмотрите карантин. 

8. Установите время хранения объектов в карантине 14 дней и общий 

размер папки 20 МБ. 

9. Просмотрите список исключений. 

10. Запустите сканирование флэш-накопителя. 

 

Часть III. Работа с архиватором 7-Zip File Manager 

2. Откройте программу 7-Zip File Manager через меню: Пуск 

Программы  7-Zip.  



3. Используя кнопки навигации по файловой системе в программе 7-

Zip File Manager создайте папку под названием Архивные файлы на вашем 

сетевом диске в папке ФИО_студента.  

4. Скопируйте в папку Архивные файлы два любых файла с одним 

расширением либо .bmp, либо .jpg, либо .png.   

5. Выделите эти файлы и нажмите на Панели инструментов кнопку 

Добавить.  

6. В открывшемся окне Добавить к архиву ввести:  

 название архива −Рисунки,  

 формат архива – Zip,  

 уровень сжатия – максимальный.  

В окне с программой должен появиться файл Рисунки.zip.  

7. Откройте программу Paint. Вставте в документ изображение 

рабочего стола.  

8. Сохраните изображение архиватора в личной папке в формате 

JPEG с именем Arh_Lab.jpg.  

9. Закройте программу Paint.  

10. Используя контекстное меню, выберете пункт меню«7-Zip» – 

«Добавить к архиву…». 

11. В поле ввода имени архива выберете из всплывающего списка имя 

архива Рисунки и нажмите ОК. 

12. Закройте программу 7-Zip File Manager.  

13. Создайте новый архив в папке Архивные файлы с именем 

Документы, добавив в него два файла в формате .txt и .doc. Документы 

найдите или создайте самостоятельно. 

14. В окне Добавить к архиву введите 

  название архива – Документы;  

 формат архива – Zip; 

 уровень сжатия – максимальный. 

15. Создайте новый архив с именем Музыка, добавив в него файлы в 

формате .mp3 и .wav.  

 название архива – Музыка;  

 формат архива – Zip; 

 уровень сжатия – максимальный. 

16. Создайте архив, в который включите файлы разных форматов, 

уровень сжатия – максимальный. Файлы для архивации найдите 

самостоятельно. Оформите таблицу. 

 

Имя файла с 

расширением 

Объем файла 

до архивации 

(байт) 

Объем файла 

в архиве 

(байт) 

Во сколько раз 

уменьшился объем 

файла 

.txt    

.docx    

.jpg    



.mp3    

.wav    

.exe    

.dll    

.xlsx    

.pptx    

 

Сделайте выводы о том, какой тип документа лучше поддается 

сжатию. 

 

17. Сравните возможности различных уровней архивации. Создайте 

несколько архивов, выбирая разные уровни архивации. В архивы включите 

один и тот же файл формата .txt, файл выберите самостоятельно. Оформите 

таблицу. 

 

Имя файла с 

расширением 

Объем файла 

до архивации 

(байт) 

Объем файла 

в архиве 

(байт) 

Уровень 

сжатия 

Во сколько раз 

уменьшился 

объем файла 

   Нормальный  

   Скоростной  

   Ультра  

 

Сделайте выводы о том, какой способ сжатия дает наибольший 

эффект и лучше поддается сжатию. 

18. Создать SFX архив с паролем, в который включите два любых 

файла. 

 

Контрольные вопросы 

1. Для чего предназначены служебные программы ОС Windows? 

2. Какие существуют служебные программы? Дайте их краткую 

характеристику. 

3. Каково главное назначение программ-архиваторов? 

4. Что такое самораспаковывающийся архив? Какие достоинства и 

недостатки имеют такое архивы? 



Практическая работа № 19. 

Тема: Установка и настройка виртуальной машины 

Цель работы: научиться создавать виртуальный жесткий диск и 

виртуальную машину с помощью MSVirtual PC, VirtualBox. 

 

Изучение теоретического материала. 

Работа с командами всредеMS VirtualPC и VirtualBox по установке и 

настройке различных ОС 

Установить главный контроллер домена 

Подсоединить компьютер к домену 

Установить соединение с доменом в качестве пользователя 

Изменить политику безопасности 

Установка ОС Ubuntu на виртуальную машину. 

При загрузке виртуальной машины появится первичный диалог (см. рис. 17), 

в нем выберите язык программы инсталляции и нажмите «Enter». 

В следующем меню (см. рис. 18) выберите «Установить Ubuntu». 

Установка проходит в 6 шагов: 

- выбор основного языка ОС; 

- выбор местоположения; 

- выбор раскладки клавиатуры; 

- подготовка жесткого диска; 

-указание параметров пользователя и компьютера, логина и пароля 

(указывать необходимо); 

- проверка параметров установки. 

При прохождении первых четырех шагов, параметры, указанные в них 

можно оставлять без изменений. 

После окончания установки перезагрузите виртуальную машину. 

 

Создание общей папки в VirtualBox. 
 

1. В VirtualBox создайте виртуальную машину с ОС ASPLINUX, добавьте для 

неё общую папку 

Укажите путь к любой папке Windows и дайте название вашей общей папке в 

Linux. 

 

 

http://www.vossta.ru/povishenie-produktivnosti-razrabotchikov-s-pomosheyu-visual-st.html


 
 

2. В VirtualBox запустите виртуальную машину с ОС ASPLINUX (войти 

в систему лучше под учетной записью root). 

3. Установите дополнения гостевой ОС: в меню "Устройства" виртуальной 

машины выберите пункт "Установить дополнения гостевой ОС" (см. рис) 

 

 

После этого примонтируется CD диск с дополнениями: 

http://www.vossta.ru/instrukciya-po-provedeniyu-obnovleniya-klientskoj-chasti-siste.html


 

 

 

4. Запустите с CD диска VBoxLinuxAdditions.runиз под root в терминале: 

o откройте терминал; 

o в папку media в корневом каталоге монтируются устройства; отобразите её 

содержимое; 

o перейдите в папку cdrom, можете просмотреть её содержимое; 

o если вход выполнен не под учётной записью root, вы можете выполнять 

команды, требующие прав администратора, используя команду sudo. Введите 

в терминале: 

sudosu 

sh ./VBoxLinuxAdditions.run 

i. запуск соответствующего файла можно выполнить иначе, найдя его на 

рабочем столе, при условии открытия диалогового окна с выборкой запуска 

терминала, так как файлы типа .run не являются исполняемыми: 

http://www.vossta.ru/usloviyam-provedeniya-raschetov-mejdu-pao-sberbank-i-predpriya.html
http://www.vossta.ru/usloviyam-provedeniya-raschetov-mejdu-pao-sberbank-i-predpriya.html


 

 
 

5. Добавьте вашего пользователя в группу vboxsf “вручную” с помощью меню 

либо через терминал: 

sudogpasswd -a $USER vboxsf 

или 

sudousermod -a -G vboxsf $USER 

 

 
 



6. В гостевой системе создайте (удобнее всего в домашнем каталоге) папку, и 

назовите её 12, в которую будет смонтирована гостевая папка 

из основной ОС “Свяжите” ваши папки: mount -t vboxsfUsers /root/12 

7. Перезагрузите виртуальный компьютер. 

8. Проверьте наличие общей папки, запишите путь к ней. 

 

Оформление отчета с подробным описанием действий и формулирование 

вывода о проделанной работе. 

http://www.vossta.ru/programma-osnovnoj-obsheobrazovatelenoj-shkoli.html


Практическая работа №20. 

Тема: Эмулятор операционных систем 
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