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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины «Технологии художественной обработки материалов» является подготовка

высококвалифицированного и компетентного бакалавра для работы в области моделирования и проектирования

предметов.

1.2 Задачами изучения дисциплины являются: знакомство с технологическими свойствами материалов, применяемых

для художественного оформления костюма; овладение практическими навыками выполнения технологических

операций; знакомство с инструментами, оборудованием и другими технологическими приспособлениями.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.3

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-4: способность формулировать цели и задачи художественного проекта, к выявлению приоритетов в решении

задач с учетом эстетических, этических и иных аспектов деятельности

Знать:

- знать уровень требований и задач к художественному проекту.

Уметь:

- формулировать цели и задачи художественного проекта, приоритеты в решении проектных задач.

- проектировать модели творческого характера, воплощая художественную проектную идею в материале.

Владеть:

- навыками проектирования изделий, исполненных в современных техниках художественного оформления текстильных

материалов с учетом эстетических, стилистических, конструктивно-технологических параметров.

ПК-22: готовность выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических средств и приемов и

реализовывать их на практике

Знать:

- типы проектно-графического изображения костюма;

- способы, приемы, последовательность выполнения работ в различных техниках художественного оформления

текстильных материалов.

Уметь:

- выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических средств и приемов и реализовывать их на

практике;

- профессионально и грамотно создавать работы в изученных техниках.

Владеть:

- навыками использования различных графических средств и приемов при выполнении эскизов и проектов современного

костюма;

- навыками работы в различных декоративных техниках, используемых в оформлении костюма.


