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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины «Материаловедение» является изучение особенностей ассортимента и

потребительских свойств текстильных материалов, исходя из функций, выполняемых ими в процессах

проектирования, изготовления и эксплуатации в эргономической системе «человек – текстильное изделие –

климатическая – предметная – социальная среда».

1.2 Задачами изучения дисциплины являются: - изучение важнейших видов натуральных и химических волокон,

нитей, текстильных полотен; изучение особенностей строения и свойства натуральных и химических волокон,

нитей, текстильных полотен; изучение ассортимента тканей; изучение ассортимента прикладных материалов;

изучение характеристик материалов по назначению; изучение влияния свойств тканей на технологические

процессы изготовления одежды.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-3: способность использовать базовые знания по профессии в художественном проектировании

Знать:

- классификацию материалов и технологические процессы проектирования современных образцов и коллекций одежды.

Уметь:

- решать проектную задачу, основываясь на базовых знаниях, необходимых в проектировании.

Владеть:

- базовыми знаниями по профессии в художественном проектировании;

- навыками применения современных видов материалов и технологий при реализации проекта.

- навыками применения современных видов материалов и технологий при реализации проекта.

- навыками применения современных видов материалов и технологий при реализации проекта.


