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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины является развитие способности самостоятельного анализа и осмысления

принципиальных вопросов процесса выполнения эскиза костюма.

1.2 Задачами изучения дисциплины являются: изучение культуры костюмографики; изучение костюмографического

языка; формирование профессиональной графики; формирование эстетической подачи костюмографических

объектов.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.5

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-5: способность к разработке художественных проектов изделий с учетом стилистических, конструктивно-

технологических, экономических параметров

Знать:

стилистику костюмографического языка;

приемы, техники создания творческих произведений костюмографики

основные методики костюмографического языка

Уметь:

правильно, логично, выразительно и уместно создавать костюмографические произведения в проектной деятельности

формировать индивидуальный стиль графического языка

использовать результаты исследования в своей творческой проектной и стилистической деятельности

Владеть:

владеть формированием объемно-пространственного и конструктивного мышления, адекватного задачам художественного

проектирования костюма, стилистике костюма

владеть навыками анализа и синтеза различных типов графического изображения предметов костюма

владеть знаниями экономической среды в модной индустрии


