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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 развитие у обучающихся способности использовать современные и информационные технологии в сфере

художественного проектирования изделий текстильной и легкой промышленности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.2

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-4: владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации,

навыками работы с компьютером как средством управления информацией, способностью работать с информацией

в глобальных компьютерных сетях

Знать:

основные методы, способы и средства получения, хранения, переработки информации, средства управления информацией

Уметь:

использовать на практике основные методы, способы и средства получения, хранения, переработки информации, средства

управления информацией

Владеть:

основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, навыками работы с

компьютером как средством управления информацией, способностью работать с информацией в глобальных

компьютерных сетях

ПК-7: способность использовать современные и информационные технологии в сфере художественного

проектирования изделий текстильной и легкой промышленности

Знать:

современные и информационные технологии в сфере художественного проектирования изделий текстильной и легкой

промышленности

Уметь:

использовать современные и информационные технологии в сфере художественного проектирования изделий текстильной

и легкой промышленности

Владеть:

навыками использования современных и информационных технологий в сфере художественного проектирования изделий

текстильной и легкой промышленности


