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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель преподавания дисциплины «История дизайна» состоит в последовательном ознакомлении студентов с

основными этапами истории мировой художественной культуры и дизайна, развитии техники, ремесла и

декоративно-прикладного искусства. Особое место отведено изучению истории дизайна в России. Изучение курса

позволяет раскрыть закономерности исторического развития культуры и дизайна, выяснить особенности

различных стилей в дизайне, и применять полученные знания в дизайнерской деятельности. Курс предполагает

изучение как исторических, так и современных стилей в промышленном дизайне, дизайне мебели, графики,

живописи и архитектуре, костюме.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.Б

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОК-6: способность анализировать социально значимые проблемы и процессы

Знать:

– социальные проблемы и процессы в профессиональной и творческой деятельности;

– место и роль творческой личности в устойчивом развитии общества;

– методы определения и решения социальных проблем в в профессиональной и творческой деятельности.

Уметь:

– анализировать социально значимые проблемы и процессы в творческой и профессиональной деятельности;

– понимать роль творческой личности в устойчивом развитии общества;

– определять социальную и творческую роль дизайнера в современном обществе;

– определять и анализировать социальные проблемы и способы их решения в дизайнерской практике.

Владеть:

– профессиональной терминологией в обсуждении и при анализе социально значимых проблем в профессиональной

деятельности;

– методами исследования и определения социально значимых проблем в дизайне.


