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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины «Технологии и художественная обработка материалов» является получение

теоретических и практических навыков по выполнению различных видов художественной обработки материалов.

1.2 Задачами изучения дисциплины являются: знакомство с технологическими свойствами материалов, применяемых

для художественного оформления костюма; овладение практическими навыками выполнения технологических

операций; знакомство с инструментами, оборудованием и другими технологическими приспособлениями.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: ФТД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-3: способность обладать элементарными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в

макетировании и моделировании

Знать:

- начальные профессиональные приемы работы в макетировании и моделировании.

Уметь:

- воплощать художественный замысел в объемно-пространственную форму на уровне макета;

-  применять различные способы моделирования одежды.

Владеть:

- начальными профессиональными приемами работы в макетировании и моделировании.

ПК-3: способностью учитывать при разработке художественного замысла особенности материалов с учетом их

формообразующих свойств

Знать:

- особенности структуры, фактуры и свойства материалов, используемых в декоративной отделке костюма;

- ассортимент текстильных материалов.

Уметь:

- выбирать материалы с учетом их декоративных и  формообразующих свойств при разработке объекта дизайна;

- воплощать художественную проектную идею в материале.

Владеть:

- навыками рационального выбора материалов, при разработке художественного замысла объекта дизайна;

- способами, приемами, последовательностью выполнения работ в различных техниках художественного оформления

текстильных материалов.


