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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины «Современные проблемы дизайна и проектной культуры» является: формирование

понимания дизайна как особой проектной деятельности, отличной от искусства; формирование навыков

проводить научно-исследовательскую и творческую деятельность в области дизайна; умение совершенствовать

объективность экспертной оценки; формирование общекультурных и профессиональных компетенций,

необходимых для дизайнерской деятельности; закрепление навыков композиционных решений применительно к

задачам дизайнерского проектирования; развитие творческого и исследовательского подхода каждого студента к

художественной деятельности в области современного дизайна на основе методов и средств создания

художественного образа.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.Б

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-12: способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-проектов и обосновывать

новизну собственных концептуальных решений

Знать:

–  взаимосвязи современного дизайна, искусства и культуры;

–  закономерности эволюции дизайна;

– основные проблемы современного дизайна и широкий спектр методов их решения.

Уметь:

 –  грамотно подбирать средства решения проблем дизайнерского проектирования,

–  соотносить направление проектирования с традиционными культурными нормами,

–  анализировать предметную среду жизни как объект визуальной экологии;

–  выделять теоретические концепции в истории становления и эволюции дизайна.

Владеть:

– методами анализа, синтеза и гармонизации проектных решений,

– пространственным воображением;

–  развитым художественным вкусом, профессиональными и социальными этическими нормами дизайн-деятельности;

–  методами решения научных (технологических, экономических, исследовательских) задач в области дизайна.


