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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины является развитие творческого  мышления обучающихся через овладение основным

видом изобразительного искусства – графикой.

1.2 Задачами изучения дисциплины являются: формирование системы знаний в области эскизной графики и ее связи

с практической, творческой, проектной деятельностью дизайнера; овладение основными изобразительными

элементами графики; научиться работать аналитически, находить оригинальные решения при изображении

любых объектов; овладение методами и способами построения графических изображений; развитие

художественного воображения, чувства пропорций, формы, зрительной памяти, фантазии, ассоциативно-

творческого мышления.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.7

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-1: способностью владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления композиции и

переработкой их в направлении проектирования любого объекта, иметь навыки линейно-конструктивного

построения и понимать принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка

Знать:

способы владения рисунком и композиции

Уметь:

использовать рисунки в практике и составлять композиции

Владеть:

навыками линейно-конструктивного построения и принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка

ПК-2: способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном,

творческом подходе к решению дизайнерской задачи

Знать:

-способы обоснования при разработке проектной идеи

Уметь:

применять концептуальный и творческий подход при решении дизайнерской задачи

Владеть:

способностями обоснования своих предложений при разработке проектной идеи


