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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью дисциплины является приобретение теоретических и практических знаний и освоение

практических приемов в пластике, нацеленных на формирование у студентов пространственного мышления для

решения творческих задач в области скульптуры. Содействовать становлению базовой профессиональной

компетентности бакалавра по направлению «Пластическое моделирование» путем овладения содержанием

дисциплины.

1.2 Задачи:

1.3 - сформировать комплексные знания и практические навыки в области пластики

1.4 - развивать художественное мышление, творческое воображение, зрительную память, художественные

способности;

1.5 - сформировать умение пользоваться изобразительно-выразительными средствами в скульптуре (силуэт,

композиция, динамика и т.д.)

1.6 - обучить  квалифицированно использовать знания и навыки скульптуры в области дизайна

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-3: способность обладать элементарными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в

макетировании и моделировании

Знать:

основные закономерности развития объемных структур

Уметь:

применять знания по пластическому моделированию в создании скульптурных произведений

Владеть:

приемами работы в макетировании и моделирование объемных форм

ПК-7: способностью выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете,

материале

Знать:

основные свойства формы и их проявление в материале

Уметь:

воплощать замысел в объемно-пространственную форму на уровне макета

Владеть:

практическими знаниями и навыками изготовления объекта из разнообразных материалов


