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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 развитие у обучающихся профессиональных компетенций в области конструирования предметов, товаров,

промышленных образцов, коллекций, комплексов, сооружений, объектов, в том числе для создания доступной

среды.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном,

творческом подходе к решению дизайнерской задачи

Знать:

основные принципы разработки проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению

дизайнерской задачи

Уметь:

обосновывать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к

решению дизайнерской задачи

Владеть:

навыками обоснования своих предложений при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом

подходе к решению дизайнерской задачи

ПК-5: способностью конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы,

сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды

Знать:

основные этапы конструирования предметов, товаров, промышленных образцов, коллекций, комплексов, сооружений,

объектов, в том числе для создания доступной среды

Уметь:

конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для

создания доступной среды

Владеть:

навыками конструирования предметов, товаров, промышленных образцов, коллекций, комплексов, сооружений, объектов,

в том числе для создания доступной среды

ПК-8: способностью разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления: выполнять

технические чертежи, разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-проекта

Знать:

основные этапы разработки конструкции изделия с учетом технологий изготовления, принципы выполнения техническх

чертежей, разработки технологической карты исполнения дизайн-проекта

Уметь:

разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления, выполнять технические чертежи, разрабатывать

технологическую карту исполнения дизайн-проекта
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Владеть:

навыками разработки конструкции изделия с учетом технологий изготовления, выполнения технических чертежей,

разработки технологической карты исполнения дизайн-проекта.


