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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Приобретение обучающимися навыков работы с динамическими структурами данных, знакомство обкчающихся с

объектно-ориентированным подходом к программированию и средствами его реализации в языке

программирования, освоение визуальной технолгии разработки Windows-приложений, формирование

общекультурных и профессиональных компетенций, необходимых для осуществления профессиональной

деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ДПК-1: Владеет основными  положениями и методами классических разделов информатики и их практическим

применением

Знать:

возможности языка программирования высокого уровня

структуры данных и базовые алгоритмы их обработки, применяемые в программировании

основы программирования

Уметь:

применять язык программирования высокого уровня для создания программ

применять структурированный подход к составлению алгоритмов и программ

применять основы ООП для составления программ

Владеть:

навыками применения возможностей языка программирования высокого уровня для создания программ

навыками выбора и применения различных структур данных в создаваемых программах

навыками использования языков и методов программирования

ПК-1: готовностью реализовывать образовательные программы по учебному предмету в соответствии с

требованиями образовательных стандартов

Знать:

основные понятия программирования

историю развития и сущность основных подходов к разработке программ

методы реализации процесса обработки информации в программах

Уметь:

применять основные конструкции и типы данных языка программирования

анализировать решаемую задачу с целью выбора структур данных и алгоритма её решения

наглядно демонстрировать результаты, полученные в ходе анализа задачи и создания прогр

Владеть:

возможностями современных сред программирования

навыками доступного изложения принципов работы и технологии создания программы для решения учебных задач

средствами языков программирования и методов обработки структур данных


