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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 формирование системы понятий, знаний, умений и навыков в области современного программирования,

включающего в себя методы создания программ реализации учебных задач на языке Java, основанные на

использовании объектно-ориентированной методологии и нацеленной на формирование способности излагать

учебный материал в рамках обучения информатике и ИКТ

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.3

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ДПК-1: Владеет основными  положениями и методами классических разделов информатики и их практическим

применением

Знать:

основные понятия, виды и характеристики современного программного  обеспечения технологии Java

Уметь:

разрабатывать приложения на языке Java средствами  IDE Eclipse

Владеть:

навыками по созданию приложений в  IDE Eclipse

ПК-1: готовностью реализовывать образовательные программы по учебному предмету в соответствии с

требованиями образовательных стандартов

Знать:

основы языка Java

Уметь:

основными средствами Java и технологией создания программного обеспечения в IDE Eclipse

Владеть:

основными средствами Java и технологией создания программного обеспечения в IDE Eclipse


