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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью освоения учебной дисциплины является приобретение знаний основ языка программирования высокого

уровня, структурного и объектно-ориентированного подходов к составлению моделей решения задач с помощью

компьютера и разработке соответствующих программных продуктов, формирование общекультурных и

профессиональных компетенций, необходимых для осуществления профессиональной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ДПК-1: Владеет основными  положениями и методами классических разделов информатики и их практическим

применением

Знать:

основные конструкции языка программирования высокого уровня, основы структурного  программирования

Уметь:

применять изученные средства языка программирования для создания программ решения типовых учебных задач

Владеть:

навыками использования возможностей языка программирования для создания программ решения типовых учебных задач

ОК-3: способностью использовать естественнонаучные и математические знания для ориентирования в

современном информационном пространстве

Знать:

профессиональную лексику и основные возможности компьютерных средств поддержки технологии программирования

Уметь:

применять возможности  инструментальных средств поддержки технологий программирования

Владеть:

навыками создания программ типовых учебных задач с применением инструментальных средств поддержки технологий

программирования


