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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения учебной дисциплины «Информатика» является формирование знаний о процессах получения,

преобразования, хранения и использования информации, формирование общекультурных и профессиональных

компетенций, необходимых для осуществления профессиональной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.Б

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-4: Способностью понимать значение информации в развитии современного общества, применять

информационные технологии для поиска и обработки информации

Знать:

 роль информации в развитии современного общества

Уметь:

 применять информационные технологии для поиска и обработки информации

Владеть:

владеть навыками решения задач прикладной и теоретической информатики


