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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель практики - закрепление практических навыков в работе над плоскостной и объемно-пространственной

композицией применительно к заданной тематике; освоение методов исследовательской работы при разработке

концепции композиции.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б2.О.01

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами проектной графики,

разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской

задачи, синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения

Знать:

– основные методы, способы, принципы и приемы построения и выполнения композиции на плоскости и в объеме

Уметь:

– творчески разрабатывать идею и создавать цельную, законченную композицию с использованием средств

выразительности.

Владеть:

– графическими техниками исполнения композиции, используя художественные материалы и современные компьютерные

программы.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель практики – подготовка студентов к работе в условиях реального производства, приобретение навыков

самостоятельно решать комплексные профессиональные задачи в производственных условиях.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б2.О.01

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-4: Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и аксессуары, предметы и товары легкой

и текстильной промышленности

Знать:

–основные методы проектирования в дизайне визуальных коммуникаций в сфере моды;

– современные требования, предъявляемые к качеству проектных разработок в дизайне визуальных коммуникаций в

искусстве костюма и текстиля.

Уметь:

– проектировать цельные объекты дизайна и визуальных коммуникаций в области искусства костюма и текстиля,

отвечающие современным эстетическим требованиям.

Владеть:

– методами и современным инструментарием проектирования объектов дизайна и визуальных коммуникаций в сфере моды

с учетом технологических требований.

ОПК-5: Способен организовывать проводить и участвовать в выставках, конкурсах, фестивалях и других

творческих мероприятиях

Знать:

–основные виды презентационной деятельности в сфере моды;

– способы организации презентационных мероприятий.

Уметь:

– готовить и проводить профессиональные и общественные презентационные мероприятия в сфере моды;

– проектировать презентационные объекты в сфере модного бизнеса и создавать к ним комплексы визуальных

коммуникаций.

Владеть:

– готовит модные показы, экспозиции текстильных изделий, мультимедийные презентации и рекламно-информационные

визуальные материалы в области искусства костюма и текстиля.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель практики – подготовка студентов к работе в условиях проектных организаций и производства, приобретение

навыков самостоятельно решать профессиональные задачи проектирования, конструирования, макетирования  в

производственных условиях и презентации итогов проектной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б2.О.02

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

УК-2: Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их решения,

исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений

Знать:

– специфику оборудования швейных мастерских, дизайн-студий, фотостудий;

– основные правовые нормы профессиональной деятельности;

– нормы техники безопасности при эксплуатации оборудования при проведении профессиональных работ.

Уметь:

– выполнять проектную работу по созданию серии объектов дизайна методически последовательно;

– определять этапы проектирования и планировать собственную деятельность;

–  распределять ресурсы согласно поставленной цели и решения проектных задач.

Владеть:

– соблюдает правовые нормы профессиональной деятельности;

– навыками решения задач проектирования серии объектов дизайна.

ОПК-6: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности

Знать:

– основные методы работы с библиографическими и мультимедийными источниками при проведении предпроектных

исследований в дизайне;

– современные компьютерные технологии в проектировании и визуализации стилистически единой серии объектов

дизайна (модные аксессуары).

Уметь:

– представлять визуализацию стилистически единой серии объектов дизайна (модные аксессуары) в носителях визуальной

коммуникации в в виде графики, объемного моделирования, мультимедийных презентаций.

Владеть:

– выполняет теоретические исследования в дизайне, владея современными компьютерными технологиями с учетом

требований информационной безопасности.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель практики – подготовка студентов к работе в условиях реального производства, приобретение навыков

самостоятельно решать комплексные профессиональные задачи в производственных условиях.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б2.О.02

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-6: Способен понимать принципы работы современных информационных технологий и использовать их для

решения задач профессиональной деятельности

Знать:

–основные методы работы с библиографическими и мультимедийными источниками при проведении проектных

исследований в дизайне;

– современные компьютерные технологии в проектировании визуальных объектов дизайна в моде.

Уметь:

– представлять визуализацию моделей/коллекций одежды, носителей визуальной коммуникации в моде в виде графики,

объемного моделирования, мультимедийных презентаций.

Владеть:

– выполняет теоретические исследования в дизайне, владея современными компьютерными технологиями с учетом

требований информационной безопасности.
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Кoнтактная рабoта 4 4 4 4
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель практики – подготовка студентов к работе в условиях проектных организаций и производства, приобретение

навыков самостоятельно решать профессиональные задачи проектирования, конструирования, макетирования  в

производственных условиях и презентации итогов проектной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б2.О.02

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-4: Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и аксессуары, предметы и товары легкой

и текстильной промышленности

Знать:

– методы проектной работы в дизайне;

– требования, предъявляемые к этапам проектирования в дизайне визуальных коммуникаций в модном бизнесе;

– виды и функции текстильных изделий, аксессуаров, презентаций продуктов дизайна в модном бизнесе;

– конструирование как метод проектирования в дизайне.

Уметь:

– выполнять проекты коллекций, их демонстрацию в разных презентационных формах с объектами дизайна визуальных

коммуникаций.

Владеть:

– современными технологиями эксплуатации оборудования проектных организаций, производственных баз;

– навыками решения задач проектирования объектов дизайна.


