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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Изучение современных направлений в области технологий программирования; изучение технологии ращработки

и создания программ в современных инструментальных средах программирования; освоение и практическое

использование современных языков программирования в школьной практической деятельности д

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: ФТД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1: Способен проектировать содержание учебных дисциплин, технологии и конкретные методики обучения при

реализации основных и дополнительных образовательных программ

Знать:

особенности архитектуры приложений, работающих под управлением современных графических операционных систем

основные средства и механизмы реализации объектно-ориентированного подхода в языках программирования

особенности создания программ на принципах ООП в инструментальной среде поддержки технологии программирования

Уметь:

средствами языка программирования с использованием возможностей инструментальной среды программирования

разрабаотывать программную реализацию учебных задач

использовать возмодность инструментальной среды программирования для создания програмной реализации учебных

задач

применять изученные средства для разработки  программной реализации учебных задач

Владеть:

навыками создания программ событийной архитектуры

технологией использования возможностей и библиотек современных инструментальных сред поддержки технологии

программирования

навыками использования объектно-ориентированного подхода для создания программного обеспечения


