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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Формирование компетенций в области создания интеративных курсов для решения задач педагогической и

культурно-просветительской профессиональной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.01

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-5: Способен осуществлять проектирование и разработку цифровых научно-методических и учебно-

методических материалов для реализации основных и дополнительных образовательных программ

Знать:

Требования и подходы к проектированию и  созданию  научно-методических  и  учебно-методических материалов

Порядок разработки и использования научно-методических  и  учебно-методических материалов,  примерных  или

типовых  образовательных программ

Уметь:

Разрабатывать новые подходы и методические  решения  в области  проектирования  цифровых научно-методических  и

учебно-методических  материалов

Разрабатывать (обновлять) примерные или типовые образовательные  программы,  примерные  рабочие  программы

учебных курсов, дисциплин (модулей)

Владеть:

Навыками осуществления деятельностит по  проектированию и  разработке  цифровых научно-методических  и  учебно-

методических материалов  при выполнении профессиональных задач


