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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель дисциплины является формирование знаний по технологиям разработки программ на языках высокого

уровня, по использованию языков программирования высокого уровня, приобретение навыков хранения и

обработки текстовой,  и числовой информации, развитие способности применять знания на практике,

формирование общекультурных и профессиональных компетенций, необходимых для осуществления

профессиональной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1: Способен разрабатывать программно-аппаратные средства для построения систем автоматики, в том числе

создание автономных объектов, подключающихся к программному обеспечению ЭВМ через стандартные

проводные и беспроводные интерфейсы и управляемые через пользовательские приложения

Знать:

методологию программно-аппаратных средств для построения автоматизированных систем;

Уметь:

осуществлять подключение автономных объектов через стандартные интерфейсы

Владеть:

практическим опытом подключения, отладки и навыками разработки программно-аппаратных средств ЭВМ

ПК-4: Способен разрабатывать и оптимизировать пользовательский интерфейс в соответствии с требованиями

заказчика, идентифицировать особенности архитектурных решений современных информационных систем,

самостоятельно подбирать инструменты разработки бизнес-приложений

Знать:

особенности разработки пользовательского интерфейса, методым грамотного составления ТЗ

Уметь:

осуществлять оптимизацию пользовательских интерфейсов с учетом требований заказчика

Владеть:

навыками подбора инструментов для разработки бизнес-приложений


