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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения учебной дисциплины «Разработка Web-приложений» является приобретение знаний и умений по

проектированию, разработке и поддержке информационных ресурсов, формирование общекультурных и

профессиональных компетенций, необходимых для успешной профессиональной деятельности

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-4: Способен разрабатывать и оптимизировать пользовательский интерфейс в соответствии с требованиями

заказчика, идентифицировать особенности архитектурных решений современных информационных систем,

самостоятельно подбирать инструменты разработки бизнес-приложений

Знать:

средства для самостоятельного подбиора инструментов разработки бизнес-приложений

Уметь:

оптимизировать пользовательский интерфейс в соответствии с необходимыми требованиями

Владеть:

опытом идентификации особенностей архитектурных решений современных ИС


