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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины «Компьютерное моделирование» является формирование знаний о роли и

значимости компьютерного моделирования в современном мире, о назначении, функциях и принципах построения

современных систем имитационного моделирования (СИМ), знакомство студентов с методологией имитационного

моделирования систем различной природы, развитие способности применять знания на практике, формирование

компетенций, необходимых для осуществления профессиональной деятельности.

1.2 Задачи изучения дисциплины:

1.3 ­ изучение моделирования как одного из основных методов познания в различных областях человеческой

деятельности;

1.4 ­ усвоение основных принципов математического моделирования;

1.5 ­ выработка навыков использования метода системного моделирования при исследовании и

проектировании программных систем;

1.6 ­ выработка навыков разработки моделирующих алгоритмов и реализации их на базе языков и пакетов

прикладных программ моделирования;

1.7 ­ выработка практических навыков работы по формализации объекта исследования, построению

компьютерной модели, планированию имитационного эксперимента и анализу полученных результатов.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: Способен разрабатывать документы информационно-маркетингового назначения, разрабатывать

технические документы, адресованные специалисту по информационным технологиям

Знать:

основные понятия: модель, моделирование, адекватность модели, формализация, имитационная модель, компьютерная

модель, компьютерный эксперимент;

классификацию видов моделей;

событийный и процессный подходы к имитационному моделированию дискретных систем;

содержание, основные этапы и тенденции развития математического обеспечения и информационных

технологий моделирования.

Уметь:

разрабатывать и реализовать модели систем с использованием языков программирования;

использовать современные системы моделирования для решения практических задач;

строить событийные и процессные модели реальных систем, выполнять основные этапы моделирования при решении

задач;

разрабатывать моделирующие алгоритмы и реализовывать их на базе языков и пакетов прикладных программ

моделирования.

Владеть:

информационной технологией решения задач моделирования на языке программирования высокого уровня;

информационной технологией решения задач моделирования в среде имитационного моделирования ESimPL;

информационной технологией решения задач моделирования в системе имитационного моделирования BizAgi.


