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Лекции 18 18 18 18
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Сам. работа 38 38 38 38

Итого 108 108 108 108
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель учебной дисциплины заключается в получении обучающимся теоретических знаний и навыков

практического использования средств информационных технологий в области компьютерной графики.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.03

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-4: Способен разрабатывать и оптимизировать пользовательский интерфейс в соответствии с требованиями

заказчика, идентифицировать особенности архитектурных решений современных информационных систем,

самостоятельно подбирать инструменты разработки бизнес-приложений

Знать:

Устройство и функционирование современных информационных систем в компьютерной графике

Уметь:

Использовать графические редакторы для методов моделирования человеко-машинного взаимодействия

Владеть:

Инструментами прототипирования пользовательского интерфейса в графических редакторах


