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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью курса является обучение приемам логического и рекурсивного программирования, выработка навыков

решения задач с применением логических и рекурсивных языков.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-4: Способен разрабатывать и оптимизировать пользовательский интерфейс в соответствии с требованиями

заказчика, идентифицировать особенности архитектурных решений современных информационных систем,

самостоятельно подбирать инструменты разработки бизнес-приложений

Знать:

устройство и функционирование современных информационных систем, возможность применения декларативных языков

програмирования для решения профессиональных задач

Уметь:

 пользоваться методами моделирования человекомашинного взаимодействия, реализовывать задачи искусственного

интеллекта на функциональном и логическом языках программирования

Владеть:

инструментами прототипирования пользовательского интерфейса, навыками решения задач искусственного интеллекта на

функциональном и логическом языках программирования


