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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Основы алгоритмизации и программирования

1.1. Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью ППССЗ в

соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.05 Прикладная инфор-
матика (по отраслям).

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в
дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения
квалификации и переподготовки).

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки спе-
циалистов среднего звена:

дисциплина входит профессиональный цикл

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам ос-
воения дисциплины:

Процесс изучения учебной дисциплины направлен на формирование
следующих компетенций:

ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес

ОК 2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые ме-
тоды и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество

ОК 3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность

ОК 4 Осуществлять поиск и использование информации, необходимой
для эффективного выполнения профессиональных задач, профес-
сионального и личностного развития

ОК 5 Использовать  информационно-комммуникационные технологии в
профессиональной деятельности

ОК 6 Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллега-
ми, руководством, потребителями

ОК 7 Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчи-
ненных), результат выполнения заданий

ОК 8 Самостоятельно определять задачи профессионального и личност-
ного развития, заниматься самообразованием, осознанно планиро-
вать повышение квалификации

ОК 9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профес-
сиональной деятельности

ПК 1.1 Обрабатывать статический информационный контент
ПК 2.1 Осуществлять сбор и анализ информации для определения потреб-

ностей клиента
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ПК 2.2 Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и инфор-
мационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и
динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стан-
дартов

ПК 2.3 Проводить отладку и тестирование программного обеспечения от-
раслевой направленности

ПК 2.4 Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения
ПК 3.1 Разрешать проблемы совместимости программного обеспечения

отраслевой направленности
ПК 4.1 Обеспечивать содержание проектных операций
ПК 4.4 Определять ресурсы проектных операций

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
- составлять программы с ветвлениями;
- составлять циклические программы;
- осуществлять ввод и вывод массивов;
- сравнивать массивы;
- выполнять операции со строками;
- применять стандартные функции для работы с массивами и стро-

ками;
- объявлять структуры и объединения и использовать их в про-

грамме;
- использовать функции в программах;
- создавать программы с использованием функций;
- создавать собственные функции;
- работать с файлами разных типов;
- программировать модули;
- использовать модули;
- описать заголовок и реализацию класса;
- использовать объекты класса;
- создавать класс-наследник данного класса;
- реализовывать разные виды конструкторов и деструкторов;
- создавать и использовать виртуальные члены-функции класса;
- создавать чисто абстрактные классы;
- переопределять функции и операторы;
- реализовывать и использовать статические члены-данные и чле-

ны-функции;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
- иметь представление о роли и месте знаний по дисциплине в

процессе освоения основной профессиональной образовательной программы
по специальности;

- понятие алгоритма;
- свойства алгоритма;
- базовые структуры алгоритмов;
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- основные базовые типы данных;
- основные структурированные типы данных;
- основные операции логической алгебры;
- основные свойства логических операций;
- понятия рекурсии, рекурсивных функций и алгоритмов;
- алгоритмы сортировки;
- примеры рекурсивных вычислительных алгоритмов;
- классификацию языков программирования;
- понятие системы программирования;
- алфавит и лексику языка С++;
- типы данных языка программирования С++;
- правила записи выражений и операций;
- функции ввода/вывода;
- интерфейс среды программирования;
- порядок работы с командами меню и инструментами;
- директивы препроцессора С;
- оператор присваивания;
- оператор ветвления;
- оператор вывода;
- операторы цикла;
- синтаксис объявления массива, строки;
- выполняемые операции с массивами, строками;
- функции для работы со строками модуля <cstring>;
- понятие ссылки;
- понятие указателя;
- понятие подпрограммы;
- синтаксис объявления функций;
- стандартные функции библиотек языка С++;
- основные определения методов доступа;
- синтаксис объявления файла;
- порядок и правила работы с файлами;
- назначение модулей;
- правила подключения заголовочных файлов;
- принципы сокрытия данных и алгоритмов в файлах реализации;
- синтаксис описания класса;
- уровни инкапсуляции класса;
- основные отличия класса от структуры и объединения;
- порядок создания экземпляров класса;
- основные принципы наследование классов;
- реализацию наследования классов;
- виды конструкторов, их назначение и синтаксис их описания;
- назначение деструкторов и синтаксис их описания;
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- способы переопределения функций;
- способы переопределения операторов.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы
дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося  135 часов, в том чис-
ле:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  90  часов;
самостоятельной работы обучающегося  45  часов.
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ  УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

Вид учебной работы Объем
часов

Максимальная учебная нагрузка (всего) 135
Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 90
в том числе:

лабораторные занятия -
практические занятия 40
контрольные работы -

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 45*
Оформление плана-конспекта
Подготовка реферата
Индивидуальные проектные задания
Оформление отчета по практическим работам

4*
10*

9
22*

Итоговая аттестация в форме экзамена

* в т.ч. 6 часов консультаций
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»
Наименование
разделов и тем

Содержание учебного материала, лабораторные и практические рабо-
ты, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект)

Объем
часов

Уровень
освоения

1 2 3 4
Введение Содержание 2

1 Введение в дисциплину
Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования»,
основные задачи и связь с другими дисциплинами

2 1

Раздел 1. Основные
принципы алгорит-
мизации и програм-
мирования

30

Тема 1.1.
Основные понятия ал-
горитмизации

Содержание 13
1 Алгоритмизация. Основные понятия

Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы записи алгоритмов.
Общие принципы построения алгоритмов.

6 2

2 Базовые алгоритмические конструкции
Основные алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся,
циклические

2

3 Типы данных. Структуры данных. Абстрактные типы данных
Данные: понятие и типы. Основные базовые и структурированные ти-
пы данных, их характеристика

2
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Самостоятельная работа обучающихся
Примерная тематика внеаудиторной работы:
Линейные структуры данных: списки, очереди, стеки.
Древовидные структуры данных: виды деревьев, примеры использования
древовидных структур

71

Тема 1.2.
Логические основы
алгоритмизации

Содержание 8
1 Основные понятия математической логики. Таблицы истинности.

Основные логические операции
Основы алгебры логики. Логические операции с высказываниями:
конъюнкция, дизъюнкция, инверсия

4 1

2 Законы логики. Математическая логика
Законы логических операций. Минимизация высказываний с помощью
законов логики.

2

Самостоятельная работа обучающихся
Оформление плана-конспекта:
Быстрые алгоритмы сортировки

42

Тема 1.3.
Языки и системы про-
граммирования. Эта-
пы решения задач на
ЭВМ

Содержание 9
1 Понятие трансляции. Уровни трансляции. Языки программирова-
ния
Трансляция программы. Синтаксис языка программирования. Общие
синтаксические критерии: легкость чтения, легкость написания, лег-
кость верификации, легкость трансляции, отсутствие неоднозначности.
Синтаксические элементы языка. Этапы трансляции

6 2

1 в т.ч. 2 часа консультаций
2 в т.ч. 1 час консультаций
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2 Классификация языков программирования. История развития
языков программирования
Краткая история развития языков программирования. Языки численных
расчетов. Языки обработки деловой информации. Языки искусственно-
го интеллекта. Системные языки. Парадигмы языка. Объектно-
ориентированное программирование

1

3 Этапы решения задач на ЭВМ
Общие принципы разработки ПО. Частотный принцип. Принцип мо-
дульности. Принцип функциональной избирательности. Принцип тес-
тируемости. Принцип функциональной избыточности. Принцип «по
умолчанию».

1

Самостоятельная работа обучающихся
Примерная тематика внеаудиторной работы:
Языки сверхвысокого уровня: Ruby, Perl, Python
История создания языка С++

3

Раздел 2. Програм-
мирование на алго-
ритмическом языке

72

Тема 2.1.
Основные элементы
языка С++. Препро-
цессор языка С

Содержание 4
1 Алфавит языка. Идентификаторы. Структура программы. Базовые
типы данных. Переменные и константы.
Алфавит языка С++. Идентификаторы. Служебные (ключевые) слова.
Типы данных. Описание переменных. Константы. Запись веществен-
ных констант. Использование суффиксов. Запись символьных и стро-
ковых констант. Именованные константы (константные переменные)

4 2
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2 Препроцессор языка С
Препроцессор. Директива #define. Директива #error. Директива
#include. Директивы условной компиляции #if,  #else, #elif, #endif. Ди-
ректива #undef. Использование defined. Директива #line. Директива
#pragma. Операторы препроцессора  #и##. Имена предопределенных
макрокоманд.

3

Тема 2.2.
Интегрированная
среда программиро-
вания

Содержание 6
1 Code::Blocks: установка, настройка интерфейса

Установка программы Code::Blocks. Настройка интерфейса
Code::Blocks. Работа в программе Code::Blocks.

2 3

Практические занятия 2
1 Освоение интегрированные среды программирования «Code::Blocks»
Самостоятельная работа обучающихся
Оформление отчета по практической работе

2

Тема 2.3.
Операторы языка

Содержание 16
1 Оператор присваивания. Преобразование типов. Логические опе-
рации. Операторы перехода и выбора
Операции и выражения. Арифметические операции. Операции отноше-
ния. Логические операции. Оператор присваивания. Оператор sizeof.
Оператор «запятая». Оператор «условие ?». Приоритеты (ранги) опера-
ций. Структура программы. Нетоковый ввод-вывод в С++. Условный
оператор выбора (переключатель).

4 2

2 Циклические операторы
Цикл с предусловием. Цикл с постусловием. Цикл с параметром. Опе-
ратор continue.

2

Практические занятия 12
1 Составление программ линейной структуры
2 Составление программ разветвляющейся структуры



12

3 Составление программ циклической структуры
Тема 2.4.
Структурированные
типы данных. Масси-
вы, строки, структу-
ры, объединения

Содержание 14
1 Массивы. Алгоритмы работы с массивами

Определение массива. Одномерные массивы. Многомерные массивы.
4 3

2 Строки. Структуры и объединения
Объявление символьной строки. Функции библиотеки <cstring>. Струк-
туры. Объединения (смеси).

2

Практические занятия 10
1 Обработка одномерных массивов
2 Обработка двухмерных массивов
3 Работа со строками
4 Работа со структурами и объединениями

Тема 2.5.
Работа с указателями

Содержание 2
1 Работа с указателями

Переменная. Память. Адрес переменной. Переменные указатели. Опе-
рации с указателями. Работа с памятью

2 3

Тема 2.6.
Структурированные
программы. Функции

Содержание 14
1 Понятие функции. Параметры функции.

Определение функции. Обращение к функции. Прототип функции. Пе-
редача значений через глобальные переменные. Классы памяти

4 3

2 Рекурсия и рекурсивные операции
Рекурсивные определения и алгоритмы. Рекурсия и итерация. Простая
рекурсия. Глубина рекурсии. Выполнение рекурсивных алгоритмов, ал-
горитмы сортировки. Примеры рекурсивных вычислительных алгорит-
мов. Рекурсивные определения функций.

Практические занятия 4
1 Организация функций. Использование функций.
2 Рекурсивные алгоритмы
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Самостоятельная работа обучающихся
Оформление отчета по практическим работам

6

Тема 2.7.
Работа с файлами

Содержание 10
1 Понятие файла. Физический файл. Дескриптор файла. Двоичные и
текстовые файлы. Работа с файлами в С++
Открытие файла при помощи fopen. Закрытие потока при помощи
fclose. Запись в файл при помощи Fwrite. Чтение из файла при помощи
fread. Файловый ввод/вывод в библиотеке STL,

2 3

Практические занятия 4
1 Работа с бинарными файлами
2 Работа с текстовыми файлами
Самостоятельная работа обучающихся
Оформление отчета по практическим работам

4

Тема 2.8.
Модульное програм-
мирование

Содержание 6
1 Модульное программирование

Определение модуля, программного модуля. Критерии модуля. Размер
модуля. Прочность модуля. Функционально-прочный модуль. Инфор-
мационно-поточный модуль. Сцепление модуля. Рутинность модуля

2 1

Практические занятия 2
1 Программирование и использование модулей
Самостоятельная работа обучающихся
Оформление отчета по практическим работам

2

Раздел 3.
Основы объектно-
ориентированного
программирования

31

Тема 3.1. Содержание 8
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Понятие класса. Ин-
капсуляция данных и
алгоритмов их обра-
ботки

1 Объектно-ориентированное программирование. Предпосылки и
история развития. Понятие класса. Инкапсуляция данных и алго-
ритмов их обработки.
Описание класса. Поля класса. Особенности локального класса

2 2

Практические занятия 2
1 Создание класса и использование его объектов.
Самостоятельная работа обучающихся
Оформление отчета по практическим работам

43

Тема 3.2.
Наследование. Конст-
рукторы, деструкто-
ры. Виртуальные
функции.

Содержание 6
1 Наследование  и виртуальные функции

Статические члены класса. Указатель this. Наследование. Конструкто-
ры и деструкторы производных классов. Виртуальные функции. Абст-
рактные классы.

4 2

2 Иерархия объектов и группа. Итераторы
Группа. Способы реализации группы. Методы группы. Иерархия
объектов. Итератор. Динамическая идентификация типов.

2

Практические занятия 2
1 Иерархия объектов и группа. Итераторы.

Тема 3.3.
Перезагрузка
операций

Содержание 17
1 Перезагрузка унарных и бинарных операций в ООП

Абстрактный тип данных. Перезагрузка операций. Перезагрузка унар-
ных операций. Перезагрузка бинарных операций. Перезагрузка опера-
ции присваивания.

2 3

Практические занятия 2
1 Перегрузка операций.

3 в т.ч. 1 час консультаций



15

Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение проектного задания
Оформление отчета по практическим работам

134

Всего: 135

4 в т.ч. 2 часа консультаций
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому
обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории разра-
ботки, внедрения и адаптации программного обеспечения отраслевой направленно-
сти.

Оборудование лаборатории:
- стол преподавателя – 1 шт.
- стол аудиторный двухместный – 17 шт.
- стулья аудиторные – 28 шт.
- компьютерные столы – 9 шт.
- доска аудиторная для написания мелом – 1 шт.
- табуретки – 6 шт.
- стеллаж – 1 шт.
- тумба – 1шт.
- трибуна – 1 шт.
- зеркало – 1 шт.
- комплект учебно-наглядных пособий по дисциплине «Основы алгоритми-

зации и программирования»;
Технические средства обучения:
- персональный компьютер в сборе - 13 шт.
- мобильный ПК (ноутбук) Asus M51V - 1 шт.
- проектор мультимедийный NEC np115 - 1шт.
- интерактивная доска Hitachi Star Board - 1 шт.
- МФУ лазерное Canon i-sensys MF 4410 - 1 шт.
- МФУ лазерное HP LaserJet M1132 MFP - 1 шт.
Программное обеспечение:
- Microsoft Windows Win10Pro (64) Акт приема-передачи от 31 июля 2017,

контракт №0344100007517000020-0008905-01;
- Microsoft Windows XP Professional Open License: 47818817;
- Microsoft Office Professional Plus 2007 Open License:43219389;
- 7-Zip Свободная лицензия GNU LGPL;
- Adobe Acrobat Reader DC Бесплатное программное обеспечение;
- Google Chrome Свободная лицензия BSD;
- Code::Blocks Свободная лицензия GNU GPLv3;
1С: Предприятие 8. Комплект для обучения в высших и средних учебных

заведениях. Договор № 040418 от 04.04.2018 г.;
- учебный комплект КОМПАС-3D V12 MCAD Лицензионное соглашение

Кк-11-00122;
- Photoshop Extended Cs5 12.0 Win AOO Software License Certificate:

65049824;
- Audacity Свободная лицензия GNU GPL 2;
- VirtualDub Свободная лицензия GPL;
- MySQL Workbench Cвободная лицензия GNU GPL;
- Far manager Свободная лицензия BSDL;
- Mozilla Firefox Свободное программное обеспечение - GNU GPL и GNU

LGPL.

https://ru.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://ru.wikipedia.org/wiki/GNU_Lesser_General_Public_License
https://ru.wikipedia.org/wiki/GNU_Lesser_General_Public_License
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3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов,
дополнительной литературы

Основные источники:
1. Огнева, М. В. Программирование на языке с++: практический курс :

учебное пособие для СПО / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — М. : Издательст-
во Юрайт, 2017. — 335 с. — (Серия : Профессиональное образование). —
ISBN 978-5-534-05780-5. — Режим доступа: www.biblio-
online.ru/book/B76AB4A4-7623-4842-9136-B6ADC57B90BC.

Дополнительные источники:

1. Лубашева Т.В. Основы алгоритмизации и программирования
[Электронный ресурс] : учебное пособие / Т.В. Лубашева, Б.А. Железко. —
Электрон. текстовые данные. — Минск: Республиканский институт профес-
сионального образования (РИПО), 2016. — 379 c. — 978-985-503-625-9. —
Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/67689.html

2. Основы алгоритмизации и программирования [Электронный
ресурс] : лабораторный практикум / . — Электрон. текстовые данные. —
Ставрополь: Северо-Кавказский федеральный университет, 2015. — 211 c. —
2227-8397. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/63112.html

3. Устинов В.В. Основы алгоритмизации и программирование.
Часть 2 [Электронный ресурс] : конспект лекций / В.В. Устинов. — Элек-
трон. текстовые данные. — Новосибирск: Новосибирский государственный
технический университет, 2013. — 32 c. — 978-5-7782-2337-0. — Режим дос-
тупа: http://www.iprbookshop.ru/44675.html

4. Журналы: Программирование

Интернет-ресурсы:
1. Электронный учебник по С++: http:/cgui.ru
2. Каталог книг по программированию на С, С++: http:/c2p.ru
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИС-
ЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляет-
ся преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирова-
ния, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов,
исследований.

Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные

знания)

Формы и методы контроля и оцен-
ки результатов обучения

Умения:
- составлять программы с

ветвлениями;
- составлять циклические

программы;
- осуществлять ввод и вывод

массивов;
- сравнивать массивы;
- выполнять операции со

строками;
- применять стандартные

функции для работы с массивами и
строками;
- объявлять структуры и объ-

единения и использовать их в про-
грамме;
- использовать функции в

программах;
- создавать программы с ис-

пользованием функций;
- создавать собственные

функции;
- работать с файлами разных

типов;
- программировать модули;
- использовать модули;
- описать заголовок и реали-

зацию класса;
- использовать объекты клас-

са;
- создавать класс-наследник

данного класса;
- реализовывать разные виды

конструкторов и деструкторов;

Оценка выполнения практических ра-
бот.
Оценка защиты рефератов, докладов,
презентаций.
Оценка выполнения индивидуальных
заданий
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- создавать и использовать
виртуальные члены-функции клас-
са;
- создавать чисто абстракт-

ные классы;
- переопределять функции и

операторы;
- реализовывать и использо-

вать статические члены-данные и
члены-функции;

Знания:
- иметь представление о роли

и месте знаний по дисциплине в
процессе освоения основной про-
фессиональной образовательной
программы по специальности;
- понятие алгоритма;
- свойства алгоритма;
- базовые структуры алго-

ритмов;
- основные базовые типы

данных;
- основные структурирован-

ные типы данных;
- основные операции логиче-

ской алгебры;
- основные свойства логиче-

ских операций;
- понятия рекурсии, рекур-

сивных функций и алгоритмов;
- алгоритмы сортировки;
- примеры рекурсивных вы-

числительных алгоритмов;
- классификацию языков про-

граммирования;
- понятие системы програм-

мирования;
- алфавит и лексику языка

С++;
- типы данных языка про-

граммирования С++;

Оценка ответов на устный опрос
Оценка выполнения тестовых заданий
Экзамен
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- правила записи выражений
и операций;
- функции ввода/вывода;
- интерфейс среды програм-

мирования;
- порядок работы с команда-

ми меню и инструментами;
- директивы препроцессора

С;
- оператор присваивания;
- оператор ветвления;
- оператор вывода;
- операторы цикла;
- синтаксис объявления мас-

сива, строки;
- выполняемые операции с

массивами, строками;
- функции для работы со

строками модуля <cstring>;
- понятие ссылки;
- понятие указателя;
- понятие подпрограммы;
- синтаксис объявления

функций;
- стандартные функции биб-

лиотек языка С++;
- основные определения ме-

тодов доступа;
- синтаксис объявления фай-

ла;
- порядок и правила работы с

файлами;
- назначение модулей;
- правила подключения заго-

ловочных файлов;
- принципы сокрытия данных

и алгоритмов в файлах реализации;
- синтаксис описания класса;
- уровни инкапсуляции клас-

са;
- основные отличия класса от

структуры и объединения;
- порядок создания экземпля-
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ров класса;
- основные принципы насле-

дование классов;
- реализацию наследования

классов;
- виды конструкторов, их на-

значение и синтаксис их описания;
- назначение деструкторов и

синтаксис их описания;
- способы переопределения

функций;
- способы переопределения

операторов.



РЕЦЕНЗИЯ

на рабочую программу учебной дисциплины
«Основы алгоритмизации и программирования» для специальности

09.02.05Прикладная информатика (по отраслям),
составленную преподавателем В.В. Бобрышевой

Рабочая программа разработана в соответствии с Федеральным государственным
образовательным стандартом среднего профессионального образования по специаль-
ности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям), утвержденным приказом  Мини-
стерства образования и науки РФ от 13.08.2014 г. № 1001.

Структура рабочей программы соответствует Разъяснениям по формированию при-
мерных программ учебных дисциплин начального профессионального и среднего профес-
сионального образования на основе Федеральных государственных образовательных
стандартов начального профессионального и среднего профессионального образования,
утвержденным Директором Департамента государственной политики в образовании Ми-
нистерства образования и науки Российской Федерации И.М. Реморенко от 27 августа
2009 г.

Рабочая программа учебной дисциплины состоит из 4 разделов:
- паспорта рабочей программы учебной дисциплины;
- структуры и содержания учебной дисциплины;
- условий реализации учебной дисциплины;
- контроля и оценки результатов освоения учебной дисциплины.
В паспорте рабочей программы учебной дисциплины определены область при-

менения  учебной дисциплины, место учебной дисциплины в структуре ППССЗ, цели и
задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисципли-
ны; отведенное количество часов на освоение учебной дисциплины.

Преподавателем составлен тематический план и содержание учебной дисцип-
лины, определены условия реализации  учебной дисциплины, включающие:

-требования к минимальному материально-техническому обеспечению
-информационное обеспечение обучения (перечень рекомендуемых учебных

изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы).
В соответствии с программой максимальная учебная нагрузка обучающегося

составляет  135 часов, в том числе: обязательная аудиторная нагрузка- 90 часов, само-
стоятельная работа обучающихся- 45 часов.

В целом рецензируемая программа учебной дисциплины ориентирована на
формирование общих и профессиональных компетенций, а так же на  подготовку обу-
чающихся к использованию полученных знаний и умений в своей профессиональной
деятельности.

Таким образом, данная рабочая программа учебной дисциплины «Основы ал-
горитмизации и программирования» может быть рекомендована для применения в
учебном процессе по специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям).

Рецензент:
Зам. генерального директора
ООО «Армакс» _______________ С.П. Николаенко

(подпись)

М.П.
Дата _____31.08.2016 г._________ Дата _____01.09.2014 г.____



РЕЦЕНЗИЯ

на рабочую программу учебной дисциплины
«Основы алгоритмизации и программирования»

для специальности 09.02.05Прикладная информатика (по отраслям),
составленную преподавателем В.В. Бобрышевой

Настоящая рабочая программа составлена в соответствии с Федеральным государст-
венным образовательным стандартом среднего профессионального образования по специ-
альности 09.02.05 Прикладная информатика  (по отраслям), утвержденным приказом  Мини-
стерства образования и науки РФ от 13.08.2014 г. № 1001.

В программе определены область применения, место учебной дисциплины в струк-
туре ППССЗ, цели и задачи учебной дисциплины, требования к результатам освоения дисци-
плины.

Рабочая программа закладывает основы знаний о классификации языков программи-
рования, понятии системы программирования.

Использование данной рабочей программы формирует у обучающихся представле-
ние о роли и месте знаний по дисциплине в процессе освоения основной профессиональной
образовательной программы по специальности.

Помимо этого, обучающиеся в процессе освоения дисциплины приобретают навыки
составления программ с ветвлениями, циклических программ. Программа рассчитана на 135
максимальных часов, из них обязательная аудиторная нагрузка составляет 90 часов, и 45 ча-
сов отдается на самостоятельную работу.

Преподавателем составлен тематический план и содержание учебной дисциплины,
определены условия реализации  учебной дисциплины, включающие:

-требования к минимальному материально-техническому обеспечению;
-информационное обеспечение обучения (перечень рекомендуемых учебных изда-

ний, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы).
Рабочая программа учебной дисциплины ориентирована на формирование общих и

профессиональных компетенций, а так же на  подготовку обучающихся к использованию по-
лученных знаний и умений в своей профессиональной деятельности.

Данная рабочая программа учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и про-
граммирования» может быть рекомендована для применения в учебном процессе по специ-
альности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям).

Рецензент:
преподаватель ФГБОУ ВО
«Курский государственный университет»,
колледж коммерции, технологий и сервиса ________________ Негребецкая В.И.

(подпись)

Дата 31.08.2016 г.



АННОТАЦИЯ
рабочей программы учебной дисциплины

Основы алгоритмизации и программирования
по специальности

09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям)
уровень подготовки - базовый

Квалификация техник-программист

1. Область применения программы:
Рабочая программа учебной дисциплины является частью ОПСПО ППССЗ в соот-

ветствии с ФГОС по специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям). Ра-
бочая программа учебной дисциплины может быть использована при разработке про-
грамм дополнительного профессионального образования в сфере экономической деятель-
ности.

2. Место дисциплины в структуре ППССЗ:
Дисциплина входит в общепрофессиональные дисциплины профессионального цик-

ла.

3. Цели и задачи дисциплины - требования к результатам освоения дисципли-
ны:

В результате изучения обязательной части цикла обучающийся должен:
уметь:
- составлять программы с ветвлениями;
- составлять циклические программы;
- осуществлять ввод и вывод массивов;
- сравнивать массивы;
- выполнять операции со строками;
- применять стандартные функции для работы с массивами и строками;
- объявлять структуры и объединения и использовать их в программе;
- использовать функции в программах;
- создавать программы с использованием функций;
- создавать собственные функции;
- работать с файлами разных типов;
- программировать модули;
- использовать модули;
- описать заголовок и реализацию класса;
- использовать объекты класса;
- создавать класс-наследник данного класса;
- реализовывать разные виды конструкторов и деструкторов;
- создавать и использовать виртуальные члены-функции класса;
- создавать чисто абстрактные классы;
- переопределять функции и операторы;
- реализовывать и использовать статические члены-данные и члены-функции;
знать:
- иметь представление о роли и месте знаний по дисциплине в процессе освоения

основной профессиональной образовательной программы по специальности;
- понятие алгоритма;
- свойства алгоритма;
- базовые структуры алгоритмов;
- основные базовые типы данных;



- основные структурированные типы данных;
- основные операции логической алгебры;
- основные свойства логических операций;
- понятия рекурсии, рекурсивных функций и алгоритмов;
- алгоритмы сортировки;
- примеры рекурсивных вычислительных алгоритмов;
- классификацию языков программирования;
- понятие системы программирования;
- алфавит и лексику языка С++;
- типы данных языка программирования С++;
- правила записи выражений и операций;
- функции ввода/вывода;
- интерфейс среды программирования;
- порядок работы с командами меню и инструментами;
- директивы препроцессора С;
- оператор присваивания;
- оператор ветвления;
- оператор вывода;
- операторы цикла;
- синтаксис объявления массива, строки;
- выполняемые операции с массивами, строками;
- функции для работы со строками модуля <cstring>;
- понятие ссылки;
- понятие указателя;
- понятие подпрограммы;
- синтаксис объявления функций;
- стандартные функции библиотек языка С++;
- основные определения методов доступа;
- синтаксис объявления файла;
- порядок и правила работы с файлами;
- назначение модулей;
- правила подключения заголовочных файлов;
- принципы сокрытия данных и алгоритмов в файлах реализации;
- синтаксис описания класса;
- уровни инкапсуляции класса;
- основные отличия класса от структуры и объединения;
- порядок создания экземпляров класса;
- основные принципы наследование классов;
- реализацию наследования классов;
- виды конструкторов, их назначение и синтаксис их описания;
- назначение деструкторов и синтаксис их описания;
- способы переопределения функций;
- способы переопределения операторов.

4. Общие количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося  135 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  90  часов;
самостоятельной работы обучающегося  45  часов.
В рабочей программе представлены:
– результаты освоения учебной дисциплины;



– структура и содержание учебной дисциплины;
– условия реализации программы учебной дисциплины;
– контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины.
Содержание рабочей программы учебной дисциплины полностью соответствует со-

держанию ФГОС по специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям) и
обеспечивает практическую реализацию ФГОС в рамках образовательного процесса.

5. Вид промежуточной аттестации: экзамен
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