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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью освоения учебной дисциплины  является приобретение знаний основ языка программирования высокого

уровня, структурного и объектно-ориентированного подходов к составлению моделей решения задач с помощью

компьютера и разработке соответствующих программных продуктов, формирование общекультурных и

профессиональных компетенций, необходимых для осуществления профессиональной деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.Б

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-3: способностью к разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного

программирования, математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных

ресурсов глобальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования

систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям

Знать:

основные принципы объектно-ориентированного программирования

особенности реализации принципов объектно-ориентированного программирования в языке Java

бииотеки объекто языка и принципы их использования

Уметь:

анализировать готовый программный код на объектно-ориентированном языке програмиования

вносить изменения в готовый программный код на объектно-ориентированном языке програмиования

создавать собственный программный код на объектно-ориентированном языке програмиования

Владеть:

основными принципами объектно-ориентированного программирования

навыками изменения готового программного кода на объектно-ориентированном языке програмиования

навыками создания собственого программного кода на объектно-ориентированном языке програмиования

ПК-4: способностью работать в составе научно-исследовательского и производственного коллектива и решать

задачи профессиональной деятельности

Знать:

подход к колективному решению задач

классификацию проессиональных задач

методы подбора коллектива для решения профессиональных задач

Уметь:

обсуждать профессиональные задачи в коллективе

принимать решения по обсуждению

организовывать обсуждение задач в коллективе

Владеть:

навыками общения в коллективе

приемами выработки решений

приемами организации профенссиональной деятельности в коллективе


