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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Изучение основных  понятий,  утверждений  и  методов,  играющих  фундаментальную роль    в    моделировании

процесса    выработки    эффективных    решений

1.2 Изучение    и    практическое    освоение    студентами    методов    и алгоритмов  поиска  оптимальных  стратегий

в играх

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-1: способностью использовать базовые знания естественных наук, математики и информатики, основные

факты, концепции, принципы теорий, связанных с прикладной математикой и информатикой

Знать:

Знать основные проблемы, при решении которых возникает необходимость использования математических методов

теории игр

Уметь:

Уметь формализовать задачу теории игр и описать ее с помощью известных математических моделей

Владеть:

Владеть основными методами принятия решений в условиях риска и неопределенности

ПК-2: способностью понимать, совершенствовать и применять современный математический аппарат

Знать:

Знать основные задачи теории игр

Уметь:

Уметь проанализировать полученные результаты и сделать выводы по поставленной задаче

Владеть:

Владеть аналитическими и графическими методами решения задач теории игр


