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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Формирование у студентов профессиональных компетенций, связанных с использованием объектно-

ориентированного подхода для решения задач разработки программного обеспечения и обработки информации в

своей профессиональной деятельности

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-3: способностью критически переосмысливать накопленный опыт, изменять при необходимости вид и

характер своей профессиональной деятельности

Знать:

основные этапы развития подходов к разработке программных средств

основные принципы объектно-ориентированного подхода

технологию разработки программ на принципах ООП

Уметь:

осуществлять поиск информации о современных тенденциях развития технологий программирования

применять возможности визуальных интегрированных сред поддержки технологии программирования

рограммирования

применять объектно-ориентированный подход в профессиональной деятельности

Владеть:

основами объектно-ориентированного подхода к разработке программного обеспечения

навыками использования визуальных интегрированных сред и библиотеки визуальных компонентов для разработки

программного обеспечения

навыками выбора средств программирования для решения профессиональных задач

ПК-4: способностью работать в составе научно-исследовательского и производственного коллектива и решать

задачи профессиональной деятельности

Знать:

профессиональную лексику

современные парадигмы программирования

осбенности применения объектно-ориентированного подхода

Уметь:

выделять абстракции в предметной области задачи

выбирать средства реализации выделенных абстакций в разрабатываемых программах

созадавать программно еобеспечение для решения профессиоанальных задач

Владеть:

навыками разработки программ на базе объектно-ориентированного подхода

навыками использования современных инструментальных сред поддержки технологии программирования

навыками использования изученного материала для разработки программного обеспечения

ПК-7: способностью к разработке и применению алгоритмических и программных решений в области системного и

прикладного программного обеспечения

Знать:

особенности архитектуры приложений, работающих под управлением современных графических операционных систем

основные средства и механизмы реализации объектно-ориентированного подхода в языках программирования

особенности создания программ на принципах ООП в инструментальной среде поддержки технологии программирования

Уметь:

средствами языка программирования с использованием возможностей инструментальной среды программирования

описывать в разрабатываемых программа классы на принципах наследования

 создавать объекты на базе описанных классов, организовывать взаимодействие созданных объектов

применять изученные средства для разработки программного обеспечения

Владеть:

навыками создания программ событийной архитектуры

технологией использования возможностей и библиотек современных инструментальных сред поддержки технологии

программирования
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навыками использования объектно-ориентированного подхода для создания программного обеспечения


