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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Развитие пространственного  представления, овладение методикой конструирования, освоение методов создания,

редактирования 2d и 3d моделей.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-1: способностью использовать базовые знания естественных наук, математики и информатики, основные

факты, концепции, принципы теорий, связанных с прикладной математикой и информатикой

Знать:

виды компьютерной графики, интерфейс графических программ

теоретические основы изображения точек, прямых, плоскостей и отдельных   видов   поверхностей

области применения различных видов компьютерной графики

Уметь:

настраивать графические программы;

средствами графических программ создавать двухмерные и трехмерные модели

средствами графических программ создавать двухмерные и трехмерные модели на основе разработанного ренее прототипа

Владеть:

навыками работы с графическими программами

приемами экспортирования и импортирования графической информации

навыками применения компьютерных технологий обработки графической информации в профессиональной деятельности


