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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 ознакомление студентов с основными понятиями, методами и языком дискретной математики, обучение

осмысленному оперированию математическими формулами с использованием определенного набора методов

решения задач, формирование навыков решения задач дискретной математики, умений применять

математические методы в решении прикладных задач.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.Б

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-2: способностью приобретать новые научные и профессиональные знания, используя современные

образовательные и информационные технологии

Знать:

основные алгоритмы, основанные на теории графов, применяемые в программировании

Уметь:

решать комбинаторные задачи, доказывать задачи по теории множеств с применением кругов Эйлера, решать

рекуррентные соотношения

Владеть:

приемами решения задач комбинаторики; практическими навыками работы с графами


