Аннотации к программам дисциплин (модулей)

Гуманитарный, социальный и экономический цикл

Базовая часть
Аннотация к рабочей программе дисциплины «История Отечества»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «История» включена в базовую часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП. 
Дисциплина «История» базируется на знаниях, полученных в сред​ней школе при изучении отечественной и всеобщей истории.
Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изучении следующих дисциплин: «Философия», «Политология», «Социология», «Культурология», «Мировая художественная культура», а также курсов по выбору, рекомендуемых кафедрой истории Отечества.

2. Цель изучения дисциплины
Целью освоения дисциплины «История» является формирование у обучающихся целостного представления о содержании, основных этапах и тенденциях развития мирового исторического процесса, понимания многообразия современного мира и необходимости диалога между представителями разных культур, умения анализировать и оценивать события прошлого и настоящего, определять свое отношение к ним.
3. Структура дисциплины

Методологические основы исторической науки. Первобытный мир и зарождение цивилизаций. Цивилизации древнего мира. Мир в средние века. Особенности мирового исторического процесса XVIII–XIX вв. Основные тенденции развития всемирной истории в ХХ – начале ХХI в.

4. Основные образовательные технологии
В процессе изучения дисциплины используются не только традиционные технологии, формы и методы обучения, но и инновационные технологии, активные и интерактивные формы проведения занятий: лекции, семинарские занятия, консультации, самостоятельная и научно-исследовательская работа, лекции с элементами проблемного изложения, тестирование, решение ситуационных задач, дискуссии.
5. Требования к результатам освоения дисциплины

Выпуск должен обладать следующими общекультурными компетенциями (ОК):
- способностью применять знание на практике (ОК 5);

- исследовательские навыки (ОК 6);

- способность учиться (ОК 7);

- умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК 9);

- способность к анализу и синтезу (ОК 14);

- способность к письменной и устной коммуникации на родном языке (ОК 15).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

– знать теоретические основы исторической науки, фундаментальные концепции и принципы, на которых они построены; движущие силы и закономерности мирового исторического процесса; главные события, явления и проблемы всемирной истории; основные этапы, тенденции и особенности развития мирового исторического процесса; хронологию, основные понятия, определения, термины и ведущие мировоззренческие идеи курса; основные труды крупнейших отечественных и зарубежных историков, о школы и современные концепции в историографии;

– уметь выявлять и обосновывать значимость исторических знаний для анализа и объективной оценки фактов и явлений мировой истории; определять связь исторических знаний со спецификой и основными сферами деятельности; извлекать уроки из истории и делать самостоятельные выводы по вопросам ценностного отношения к историческому прошлому;

– владеть навыками работы с исторической картой, научной литературой, написания рефератов, докладов, выполнения контрольных работ и тестовых заданий; аргументации, ведения дискуссии и полемики.

6. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетных единицы (144 академических часа)

7. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен

8. Составитель Постников Николай Анатольевич, кандидат исторических наук, доцент кафедры истории Отечества КГУ
Аннотация к рабочей программе дисциплины «Философия»


1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП), в модульной структуре ООП.


Дисциплина включена в базовую часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП.


К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Философия», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения учебных предметов «История» и «Обществознание» основной образовательной программы среднего (полного) общего образования.


Дисциплина «Философия» является основой для изучения дисциплин «Социология», «Культурология», «Политология».


Дисциплина «Философия» является самостоятельным модулем.


2. Цель изучения дисциплины.


Целью освоения учебной дисциплины «Философия» является приобретение знаний и умений по осмыслению  основных тем и значения  философии как органической составной части общекультурной гуманитарной подготовки; развитие способности самостоятельного анализа и осмысления принципиальных вопросов мировоззрения; формирование общетеоретических и профессиональных компетенций.

3. Структура дисциплины.

Введение в философию. Философия как область знания. Философия как мировоззрение, становление философской мысли в древней Индии, Китае, Греции. Формирование и развитие основных проблем и разделов философского знания от Античности до классической Новоевропейской философии. Основные проблемы, представители и направления Древнегреческой философии. Теоцентризм средневековья и философские проблемы. Антропоцентризм и гуманизм эпохи Возрождения. Проблемы философии эпохи Нового Времени. Переход от классических к постклассическим направлениям философствования, философские течения XIX – XX веков. Проблемы онтологии, гносеологии и этики, проблемы человека и общества в немецкой классической философии и марксизме. Русская философия: взаимовлияние направлений и развитие проблем. Направления «философии науки», история позитивизма и аналитическая философия. Многообразие постклассических направлений философии конца XIX – начала XX веков. Философские проблемы современности: проблемы философии науки и техники, проблемы онтологии и формирование современной картины мира, этические аспекты отношений между людьми, проблемы человека и общества, проблемы отношений человека и природы, смысл жизни. Онтология, теория познания и философия науки и техники: некоторые проблемы современности. Этические и теоретико-познавательные вопросы, современные проблемы человека, общества и природы.

4. Основные образовательные технологии.

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного  изложения, практические занятия, активные и интерактивные методы, индивидуальные занятия, контрольные работы.

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 
– приверженность этическим ценностям и здоровому образу жизни (ОК-3);

– исследовательские навыки (ОК 6);
– способность учиться (ОК 7);

– базовые знания в различных областях (ОК 13);

– способность к анализу и синтезу (ОК 14);

– определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

– умение понять поставленную задачу (ПК 2);

– умение формулировать результат (ПК 3);
– умение публично представить собственные и известные научные результаты (ПК 18).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:


знать основные этапы формирования и развития философской мысли; содержание основных понятий онтологии, гносеологии, этики, философии науки, социальной философии, основные идеи наиболее значимых философских направлений и концепций; место философии в развитии культуры;


уметь классифицировать и систематизировать мировоззренческие представления, характеризовать содержание политических, религиозных, правовых, нравственных, эстетических идей; анализировать общее и особенное в характере и способах решения философских проблем западноевропейской и русской философией; использовать полученные знания в изучении социологии, политологии, культурологии; 

владеть (быть в состоянии продемонстрировать)  знанием  научных, философских, религиозных картин мира, фундаментальных концепций и принципов, с помощью которых описываются эти картины; умением описывать основные характеристики современного общества с точки зрения тенденций современной цивилизации, использовать их в анализе современной социокультурной ситуации в России, навыками аргументации, ведения дискуссии и полемики, работы с научной литературой.

6. Общая трудоемкость дисциплины.

3 зачетных единицы (108 академических часов).

7. Формы контроля.


Текущая аттестация, экзамен.


8. Составитель.


Арепьев Евгений Иванович, доктор философских наук, профессор кафедры философии КГУ.
Аннотация к рабочей программе дисциплины «Иностранный язык»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП

      Дисциплина включена в базовую часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП. 

      К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Иностранный язык» относятся знания, умения и навыки, сформированные в процессе изучения данной дисциплины в рамках школьного курса, а также после усвоения самостоятельного вариативного предмета «Вводный курс иностранного языка». Дисциплина «Иностранный язык» является основой для последующего изучения смежных вариативных дисциплин  гуманитарного цикла, а также для будущей высококвалифицированной профессиональной деятельности.

      Дисциплина «Иностранный язык» является самостоятельным модулем. 

2. Цель изучения дисциплины
      Целью освоения учебной дисциплины «Иностранный язык» является совершенствование иноязычной коммуникативной компетенции для реализации практической профессиональной деятельности  на основе всех других компетенций, необходимых и достаточных для осуществления последующего непрерывного развития личности через самообразование.
3. Структура дисциплины
Английский язык общего назначения. Английский язык межкультурного общения. Английский язык в академических целях. Английский язык для делового общения. Английский язык профессионального предметного общения. 

4. Основные образовательные технологии
      Преподавание  английского языка строится на основе современных традиционных методов, приёмов, средств  и форм обучения.      
      Используется объяснительно-иллюстративная методика с элементами проблемного изложения учебной информации. В ходе обучения непосредственным и опосредованным формам общения применяются активные и интерактивные методы: ролевые игры, коммуникативные ситуации, дискуссии на основе аудио- и DVD материалов, проектные методики. Специфика факультета позволяет активное использование Интернет ресурсов и инновационных технологий.
      Программа предусматривает комплексное обучение английскому языку на основе личностно-деятельностного, коммуникативного подхода.
5.Требования к результатам освоения дисциплины
      Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· навыки межличностных отношений (ОК–1);
· принятие различий и мультикультурности (ОК–4);

· умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-  техническую, профессиональную информацию (ОК–9);

· знание второго (английского) языка (ОК–16);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК–7);

· контекстная обработка (иноязычной) информации (ПК–14);

· умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК–17).

      В результате изучения дисциплины «Иностранный язык» обучаемый должен

  знать: 

– грамматическую систему изучаемого языка (З–1); 

– лексический запас достаточный для непосредственного и опосредованного общения на данном иностранном языке (З–2); 

–сферы и возможности практического применения лингвистических/речевых умений и навыков, соответствующих целям и задачам общения на данном этапе обучения (З–3);

      уметь: 

–взаимодействовать в современном поликультурном мире на общечеловеческом уровне (У–1); 

– осуществлять информационный обмен на профессиональном уровне (У–2);

–применять определённые морально-этические установки и качества личности  (готовность представлять свою профессию, страну и её культуру с учётом возможностей межкультурной интерференции  и профессионального общения) (У–3);

      владеть способами познавательной деятельности на основе сформированных коммуникативных иноязычных компетенций: 

– языковой и речевой компетенциями (В–1), 

– социолингвистической и социокультурной компетенцией (В–2), 

– предметно-профессиональной компетенцией и системно-аналитической и информационной её составляющими (В–3). 

6.Общая трудоёмкость дисциплины

13 зачётных единиц  (468 академических часов).

7. Формы контроля
      Текущий контроль: дифференцированная аттестация; 

3 зачёта и экзамен по завершении курса дисциплины «Иностранный язык».

8.Составитель

Нефёдова Марина Анатольевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры профессиональной коммуникации и иностранных языков КГУ.
Вариативная часть
Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Экономика»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ОПП

Дисциплина «Экономика» включена в базовую часть гуманитарного и социально-экономического цикла ООП. К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Отечественная история», «Философия», «Математический анализ». Дисциплина «Экономика» формирует необходимые теоретические знания и практические навыки для прохождения обучающимися производственной практики.
2. Цель изучения дисциплины
Целью освоения учебной дисциплины «Экономика» является формирование у обучающихся знаний базовых экономических категорий,  умения выявлять устойчивые взаимосвязи и тенденции в разнообразных  экономических явлениях  на микро и макроуровне, развитие экономического мышления и  воспитание экономической культуры и навыков поведения в условиях рыночной экономики.
3. Структура дисциплины
Введение в экономическую теорию. Анализ функционирования рынка. Рынки факторов производства и распределение доходов. Система национальных счетов. Макроэкономический анализ. Государственная экономическая политика. Открытая экономика.

4. Основные образовательные технологии
В ходе изучения дисциплин используются как традиционные (лекции, семинары, практические занятия и т.д.), так и инновационные технологии (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, технология развития критического мышления);  активные и интерактивные методы: разбор конкретных ситуаций (кейсы), деловые игры, решение ситуационных задач, круглый стол, тренинги, диспуты и т.д. 

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
-  навыки межличностных отношений (ОК-1);

- работу в команде (ОК-2);

- способность применять знания на практике (ОК -5);

- исследовательские навыки (ОК-6);

- способность учиться (ОК-7);

- демонстрировать базовые знания в различных областях (ОК-13);

-способность к анализу и синтезу (ОК-14);

-способность дать определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для  данной дисциплины (ПК-1);

- умение понять поставленную задачу (ПК-2);

- умение формулировать результат (ПК-3);

- способность передавать результат проведенных физико-математических и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК-15);

- навыки выбора, проектирования, реализации оценки качества и анализа  эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК-36).

В результате освоения содержания дисциплины «Экономика» обучающийся должен:

- знать: основные экономические категории, необходимые для анализа деятельности экономических агентов на микро и макроуровне,  теоретические экономические модели;  основные закономерности поведения  агентов рынка, макроэкономические показатели системы национальных счетов, основы макроэкономической политики государства, место российской экономики в открытой экономике мира;
- уметь: самостоятельно анализировать экономическую действительность и процессы, протекающие в экономической системе общества, применять методы экономического анализа для решения экономических задач; принимать экономически обоснованные решения в конкретных ситуациях, умение организовать самостоятельный профессиональный трудовой процесс;
- владеть(быть в состоянии продемонстрировать): навыками применения современного инструментария экономической науки для анализа рыночных отношений, методикой построения и применения экономических моделей для оценки состояния и прогноза развития экономических явлений и процессов в современном обществе.
6. Общая трудоемкость дисциплины
2 зачетных единиц (72 академических часа)

7. Формы контроля
Промежуточная аттестация –  зачет.
8. Составитель  Иванова Людмила Анатольевна, кандидат экономических наук, доцент кафедры экономики КГУ.
Аннотация к рабочей программе

                           дисциплины «Русский язык и культура речи»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП.

                Дисциплина включена в базовую часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП.

                Для изучения дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в средней общеобразовательной школе.

               Дисциплина «Русский язык и культура речи» является базовой для изучения всех общегуманитарных и профессиональных дисциплин любого профиля.

2. Цель изучения дисциплины.

              Цель освоения учебной дисциплины «Русский язык и культура речи» заключается в формировании речевой культуры обучающихся, их коммуникативной компетентности, позволяющей пользоваться различными языковыми средствами в конкретных коммуникативно-речевых ситуациях, типологических для их профессиональной деятельности, а также в самых разнообразных сферах функционирования русского языка в его письменной и устной разновидностях.

3. Структура дисциплины.

             Развитие русского языка и русской речевой культуры. Речь в межличностных и общественных отношениях. Разновидности речи. Речевое взаимодействие. Коммуникативные качества речи. Логика, этика и эстетика речи. Логические и психологические приёмы полемики. Культура использования невербальных средств общения. Эффективность речевой коммуникации. Функциональные стили современного русского языка. Жанры устной и письменной речи. Основы делового общения. Нормы культуры речи. Основные направления совершенствования навыков грамотного письма и говорения.

4. Основные образовательные технологии.

            Лекции, практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, активные и интерактивные методы: лингвистические дискуссии, ролевые игры, разбор конкретных ситуаций общения, использование компьютерных технологий для работы на лингвистических ресурсах в сети Интернет, лингвистический семинар-диалог.

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

           Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и общепрофессиональных компетенций: 

· способности применять знания на практике (ОК – 5);

· способности учиться (ОК – 7);

· умения находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК – 9);

· базовые знания в различных областях (ОК – 13);

· способности к анализу и синтезу (ОК – 14);

· способности к письменной и устной коммуникации на русском языке (ОК – 15);

· умения публично представить собственные и известные научные результаты (ПК – 18).

В результате  изучения дисциплины обучающийся должен: 

· знать понятийно-терминологический аппарат курса, методически целесообразный объем лингвистического материала: нормы современного русского литературного языка, принципы и правила эффективного ведения диалога и построения монологического высказывания, правила этики и культуры речи;

· уметь ориентироваться в разных ситуациях общения, соблюдать  основные нормы современного русского литературного языка, создавать профессионально значимые речевые произведения, отбирать материал для реферативного исследования, использовать  знания по культуре речи в учебных, бытовых, профессиональных и других жанрах в различных коммуникативных ситуациях;

· владеть профессионально-коммуникативными умениями, различными видами монологической и диалогической  речи, навыками самоконтроля, самокоррекции и исправления ошибок в собственной речи, навыками осознания собственных реальных речевых возможностей для  личностного, жизненного и  профессионального становления.

6. Общая трудоемкость дисциплины. 

3 зачетных единицы (108 академических часов).

7. Форма контроля.                                                     

     Промежуточная аттестация – зачет.
8. Составитель.                                                                                              Подосинникова Руслана Викторовна, кандидат филологических наук, доцент кафедры культуры речи и методики преподавания русского языка КГУ.
Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Вводный курс иностранного языка»

1.  Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной системе ООП
         Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП. 

         К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Вводный курс иностранного языка» относятся знания, умения и навыки в видах речевой деятельности, сформированных при изучении иностранного языка в рамках школьной программы. Дисциплина «Вводный курс иностранного языка» является дополнительной образовательной платформой, позволяющей активизировать ранее приобретённые знания  для последующего углубленного изучения предметов как базовой, так и вариативной части гуманитарного цикла, а также для будущей высококвалифицированной профессиональной деятельности.

          Дисциплина «Вводный курс иностранного языка» является самостоятельным университетским предметом и входит в состав  вариативного модуля. 
2. Цель изучения дисциплины
          Целью освоения учебной дисциплины «Вводный курс иностранного языка» является активизация и совершенствование ранее сформированных видов иноязычной коммуникативной компетенции, воспитание и развитие поликультурной личности, а также получение основных навыков, необходимых для дальнейшей профессиональной подготовки.  

3. Содержание дисциплины.
          Английский язык общего назначения. Английский язык межкультурного общения. Английский язык профессионального предметного общения.
4. Основные образовательные технологии

          Преподавание  английского языка строится на основе современных традиционных методик, приёмов, средств  и форм обучения в рамках личностно-деятельного и коммуникативного подхода. Используется объяснительно-иллюстративная методика с элементами проблемного изложения учебной информации (монологической, диалогической или эвристической). В ходе обучения непосредственным формам общения применяются активные и интерактивные методы: деловые игры, коммуникативные ситуации, презентации в Power Point. 
5. Требования к результатам освоения дисциплины

          Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

– навыки межличностных отношений (ОК 1);

– знание второго (английского) языка (ОК 16);

– умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

– умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК 17);
В результате изучения дисциплины «Вводный курс иностранного языка» обучаемый должен

        знать: 

– лексико-грамматический минимум и фонетическую систему изучаемого языка, достаточные для непосредственного и опосредованного общения на данном иностранном языке (З-1);

– возможности практического применения лингвистических и речевых умений и навыков, соответствующих целям и задачам общения на данном этапе обучения (З–2);

– определённые алгоритмы, получения и переработки иноязычной информации, а также механизмы мониторинга и оценивания собственной коммуникативной деятельности (З–3);

       уметь: 

– взаимодействовать в современном поликультурном мире на общечеловеческом и начальном профессиональном уровне (У-1);

– применять сформированные  морально-этические качества личности в процессе учебных и реальных ситуаций межкультурной коммуникации (У-2);

       владеть способами познавательной деятельности на основе сфор​ми​рованных коммуникативных иноязычных компетенций: 

– языковой и речевой компетенциями (В–1), 

– социолингвистической и социокультурной компетенцией (В–2), 

–предметно-профессиональной компетенцией и системно-аналитической и информационной её составляющими (В–3). 

6. Общая трудоемкость дисциплины

          4 зачетные единицы (144 академических часа)
7. Формы контроля

         Текущий контроль: дифференцированная аттестация.

8. Составитель

       Сошников Александр Олегович, ассистент кафедры профессиональной коммуникации и иностранных языков КГУ.
      Нефёдова Марина Анатольевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры профессиональной коммуникации и иностранных языков КГУ.
Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Практический курс иностранного языка»

1.Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП

      Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП. 

      К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Практический курс иностранного языка», относится комплекс знаний, умений и навыков, сформированных в процессе изучения следующих университетских предметов – «Вводный курс иностранного языка» (вариативная часть) и «Иностранный язык» (базовая часть). Указанные курсы в общей своей направленности предполагают формирование образовательной платформы для будущей высококвалифицированной профессиональной деятельности.

      Дисциплина «Практический курс иностранного языка» является самостоятельной дисциплиной вариативного модуля. 

2. Цель изучения дисциплины
      Целью освоения учебной дисциплины «Практический курс иностранного языка» является совершенствование иноязычной коммуникативной компетенции для реализации практической профессиональной деятельности  на основе всех других компетенций, необходимых для осуществления последующего непрерывного развития личности через самообразование.
3. Структура дисциплины
 Английский язык межкультурного общения. Английский язык в академических целях. Английский язык профессионального предметного общения. 

4. Основные образовательные технологии
      Преподавание  английского языка строится на основе современных традиционных методов, приёмов, средств  и форм обучения.      
      Используется объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения учебной информации. В ходе обучения непосредственным и опосредованным формам общения применяются активные и интерактивные методы: деловые игры, коммуникативные ситуации, тренинги, диспуты на основе аудио - и DVD материалов, проектные методики.
      Специфика факультета позволяет прибегать к инновационным технологиям обучения с использованием Интернет ресурсов. Программа предусматривает комплексное обучение английскому языку с ориентиром на конечную цель – практическое применение иноязычной коммуникативной компетенции в области профессиональной деятельности.

5.Требования к результатам освоения дисциплины
      Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· навыки межличностных отношений (ОК–1);
· умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-  техническую, профессиональную информацию (ОК–9);

· знание второго (английского) языка (ОК–16);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК–7);

· контекстная обработка (иноязычной) информации (ПК–14);

· умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК–17);

      В результате изучения дисциплины «Практический курс иностранного языка» обучаемый должен

  знать: 

– лексико-грамматический минимум, необходимый и достаточный для непосредственного и опосредованного общения на данном иностранном языке (З–1);

– нормы межкультурного общения и этикет обмена информацией  на профессиональном уровне (З-2);

– сферы и возможности практического применения иноязычных умений и навыков, соответствующих целям и задачам общения на данном этапе обучения (З–3);

– основные требования и принятые нормы опосредованного общению через письменные источники (составление резюме, аннотаций, рефератов и эссе, а также использование лингвистических знаний при написании курсовых работ по профилю обучения) (З-4);

      уметь: 

– взаимодействовать в современном поликультурном мире на общечеловеческом уровне (У–1); 

– осуществлять информационный обмен на профессиональном уровне с помощью современных средств коммуникации (У–2);

– применять определённые морально-этические установки и качества личности обучаемого (готовность представлять свою профессию, страну и её культуру с учётом возможностей межкультурной интерференции и профессионального общения) (У–3);

      владеть способами познавательной деятельности на основе сформированных коммуникативных иноязычных компетенций: 

– языковой и речевой компетенциями (В–1); 

– предметно-профессиональной компетенцией и системно-аналитической и информационной её составляющими (В–2); 

– социолингвистической и социокультурной компетенцией (В–3).

6.Общая трудоёмкость дисциплины

3 зачётные единицы  (108 академических часов).

7. Формы контроля
      Текущий контроль: дифференцированная аттестация; 2 зачёта. 

8.Составитель

      Орлова Марина Викторовна, кандидат филологических наук, доцент кафедры профессиональной коммуникации и иностранных языков КГУ,
       Нефёдова Марина Анатольевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры профессиональной коммуникации и иностранных языков КГУ.

Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Основы теории права»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП), в модульной структуре ООП
Дисциплина включена в базовую часть гуманитарного, социального и экономического цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Основы теории права», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Философия», «Отечественная история», «Экономика», «Социология»,

Дисциплина «Основы теории права» является основой для изучения дисциплин «Политология», «Основы компьютерной безопасности»

2. Цель изучения дисциплины
Целью освоения учебной дисциплины «Основы теории права» является формирования активного, законопослушного гражданина, владеющего основными знаниями в области права, выработке позитивного отношения к государственно-правовым явлениям, в рассмотрении права как социальной реальности, выработанной человеческой цивилизацией и наполненной идеями гуманизма, добра и справедливости. 
3. Структура дисциплины

Теоретические основы теории права: происхождение государства и права, понятие и сущность государства, правовое и социальное государство, гражданское общество, понятие и сущность права, нормы права.

Рассмотрение основных отраслей российского права: конституционное право, гражданское право, наследственное право, жилищное право, семейное право, трудовое право, уголовное право, административное право.

Международное частное и публичное право.

4. Основные образовательные технологии
Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, практические занятия, активные и интерактивные методы, диспуты, индивидуальные занятия, контрольные работы.
5. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

· способность применять знания на практике (ОК-5);

· исследовательские навыки (ОК-6);

· способность к письменной и устной коммуникации на родном языке (ОК-15);

· умение понять поставленную задачу (ПК-2);

· умение формулировать результат (ПК-3).
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

знать основные государственно-правовые понятия и категории: государство, право, источник права, система права, норма права, правоотношение, правонарушение, юридическая ответственность и др.; принципы правового регулирования общественных отношений на современном этапе развития Российского государства; основы конституционного устройства РФ, гарантии и защиту прав и свобод человека и гражданина; гражданское законодательство, регулирующее хозяйственную и иную деятельность юридических лиц, граждан, предпринимателей, государства; трудовое законодательство, регулирующее трудовые отношения наемных работников с предприятиями и организациями, различных форм собственности; основы уголовного, административного, семейного, экологического законодательства, права в сфере образовательной деятельности;
уметь оценивать государственно-правовую действительность; толковать нормативные правовые акты РФ; правильно применять правовые нормы в конкретных жизненных ситуациях; составлять правовые документы (договоры, претензии, исковые заявления и др.); ориентироваться в специально-юридической литературе;
овладеть следующими ключевыми компетентностями: ориентирование в правовой действительности; принятие юридически грамотных решений в конкретных жизненных ситуациях; оценка юридических реалий и выстраивание в связи с этим своего правомерного поведения. 
6. Общая трудоемкость дисциплины
2 зачетных единицы (72 академических часа).
7. Формы контроля
Промежуточная аттестация – зачет.
8. Составитель
Пилишвили Георгий Джунглович, кандидат исторических наук, доцент кафедры социологии и политологии КГУ.

          Аннотация к рабочей программе дисциплины «Социология»
1. Наименование дисциплины.

Социология.

2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального и экономического  цикла ООП.

3. Место дисциплины в модульной структуре ООП.
Дисциплина «Социология» является самостоятельным модулем.
4. Цель изучения дисциплины.

Целью изучения учебной дисциплины «Социология» является приобретение знаний о целостном характере общественных процессов, тенденций развития общества и составляющих его социальных образований, формирование навыков и умений использования приобретенных знаний в своей профессиональной деятельности и повседневной практике, формирование общекультурных и профессиональных компетенций.

5. Структура дисциплины.

Социология как система, уровни социологического знания. История развития социология. Общая социологическая теория. Специальные социологические теории. Прикладная социология:  методика и техника социологических исследований.
6. Основные образовательные технологии.

Лекции, семинарские занятия,  объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, анализ конкретных ситуаций, диспуты, индивидуальные занятия,  реферативные и контрольные работы.
7. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
должен демонстрировать:
- навыки межличностных отношений (ОК-1);
- работу в команде (ОК-2);

- приверженность этическим ценностям и здоровому образу жизни (ОК-3);

- принятие различий и мультикультурности (ОК-4);

-  способность применять знания на практике (ОК-5);

-  исследовательские навыки (ОК-6);

-  способность учиться (ОК-7);

-  способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества (ОК-11);

-   способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК-8);

-    способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества (ОК-11).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

знать содержание основных категорий социологической науки, общесоциологических и специальных теорий, методов и и методик социологических исследований,  закономерности и тенденции социальных изменений, функции социологической науки;
уметь на основе теоретических положений анализировать реальные процессы социальных изменений, социальную структуру и стратификационные  явления, рассматривать общество во взаимодействии и взаимосвязи всех его подсистем и элементов как социальную систему, использовать социологические методы при анализе личности, факторов, воздействующих на ее формирование, социализацию и развитие, выявлять содержание современных социальных проблем, причины возникновения, развития и способы урегулирования социальных конфликтов;
владеть (быть в состоянии продемонстрировать): навыками системного анализа общественных явлений, причинно-следственных связей в функционировании и развитии социальных процессов, прогнозирования эволюции социальных отношений, применения методики  и техники конкретных социологических исследований, навыками использования полученных научных знаний в оценке конкретных ситуаций, возникающих в профессиональной деятельности и повседневной жизни.
8. Общая трудоемкость дисциплины.

2 зачетных единицы (72 академических часа).
9. Формы контроля.
 Промежуточная аттестация. Зачет.

10. Составитель.
Титяев Николай Васильевич, кандидат философских наук, доцент, доцент кафедры социологии и политологии  КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины «Этика»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП) и модульной структуре ООП.

Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального и экономического  цикла ООП. 

К основным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Этика», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «Философия», «Социальная философия».

2. Цель изучения дисциплины.

Целью освоения учебной дисциплины «Этика» является приобретение знаний и умений по осмыслению основных тем значения этики как основной части философии; культивирования способности к пониманию особенностей возникновения и развития морально-нравственной проблематики, усвоения сути основных этических понятий, их применение в реальной жизни, – выстраивания межличностных отношений, организации работы в коллективе, формирования способности к адаптации в новых условиях.

3. Структура дисциплины.

1) Этика: становление и современность. 2) Моральное измерение личности и общества. 3) Проблема происхождения морали. Архаическая нравственность. 4) Декалог как древнейшая нормативная программа. 5) Этические учения Древнего Востока. 6) Основные этические системы античности. 7) Этические учения средних веков. 8) Этика эпохи Возрождения и Реформации. 9) Этика Нового времени. 10) Нравственные искания русских мыслителей XIX – начала  XX века. 11) Этика XIX и  XX века.

4. Основные образовательные технологии.

Лекции, объяснительно-иллюстрированный метод с элементами проблемного изложения, практические занятия, активные и интерактивные методы, индивидуальные занятия со студентами, контрольные работы.

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

- формирование навыков межличностных отношений (ОК–1);

- владение культурой мышления, способность к письменной и устной речи правильно и убедительно выразить результаты мыслительной деятельности (ОК–1);

- овладение работой в команде (ОК– 2);

- стремление к саморазвитию, повышению своего образовательного и общекультурного уровня (ОК–3);

- культивирование приверженности этическим ценностям и здоровому образу жизни (ОК–3);

- умение применять усвоенные положения и понятия в своей практической деятельности (ОК–5);

- выработки способности применения знаний на практике (ОК–5);

- владение приемами и методами устного и письменного изложения основных этических проблем и принципов (ОП–9).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

знать основные этапы возникновения и развития зарубежной и отечественной этической мысли; основные школы, направления, концепции этической мысли; основные права и обязанности гражданина своей страны, гражданского долга и проявление патриотизма;

уметь объяснить основные проблемы этической мысли, особенности ее развития, раскрывать специфику решения морально-нравственной проблематики в истории; анализировать общее и особенное в способах решения основных проблем в мировой и отечественной этике; использовать полученные знания в понимании современных реалий, применять их в повседневной деятельности с учетом моральных и правовых норм принятых в обществе (ОК–2);

владеть (быть в состоянии продемонстрировать, объяснить), знанием основных концепций, школ и направлений этической мысли, пониманием их специфики, обусловленности природно-географическими и социально-экономическими факторами; знанием основных принципов построения и изложения этических учений; умением использовать их в анализе современной социокультурной ситуации в мире и России (ОК–4); уважительно и бережно относиться как к мировому, так и к отечественному культурному наследию и традициям (ОК–3); навыками аргументации, ведения дискуссии и полемики, работы с литературой, адаптации к новым ситуациям, способности к кооперации со своими коллегами, работе в коллективе (ОК–5).

6. Общая трудоемкость дисциплины.
Две зачетные единицы, 72 академических часа

7. Форма контроля.
Зачет

8. Составитель.

Соколов Валерий Николаевич, доцент, кандидат философских наук, доцент кафедры философии КГУ.

Аннотация к рабочей программе 

дисциплины «Культурология»

9. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального, экономического цикла ООП (дисциплина по выбору).

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Культурология», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «История», «Философия».

Дисциплина «Культурология» является основой для изучения гуманитарных дисциплин.

2. Цель изучения дисциплины.

Целью освоения учебной дисциплины «Культурология» является приобретение знаний и умений по осмыслению достижений человеческого общества; формирование культурных ориентаций и установок личности, способностей и потребностей в художественно-эстетических переживаниях и морально-эстетических рефлексиях; формирование общекультурных и профессиональных компетенций.

3. Структура дисциплины.

Основные понятия культурологии. Социодинамика культуры. Культура как система. Современные тенденции развития культурологического знания. 

4. Основные образовательные технологии.

Лекционные и семинарские занятия, индивидуальные занятия, контрольные работы, а также самостоятельная работа по изучению мировых культур, написание и защита реферата, консультации в рамках самостоятельной и творческой работы подгрупп. 

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

работа в команде (ОК-2);

понятие различий и мультикультурности (ОК-4);

исследовательские навыки (ОК-6);

способность учиться (ОК-7);

базовые знания в различных областях (ОК-13).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

знать предмет и назначение культурологии, историко-философские и социокультурные традиции формирования культурологии как науки, место культурологии в иерархии социальных наук; основные методологические подходы культурологического анализа, сущность проблемы культурогенеза, формы и типы культур, основные культурно-исторические центры и регионы мира; основные вехи истории культуры России, ее место в системе мировой культуры и цивилизации;

уметь объяснить феномен культуры и ее роль в человеческой жизнедеятельности; характеризовать, классифицировать и систематизировать культурологические представления с точки зрения их содержания, использовать полученные знания в изучении психологии, педагогики, профессиональной этики, специальных дисциплин и в профессиональной деятельности, выбирать изучаемые в курсе методы культурологического анализа для решения конкретных исследовательских и практических задач, оценивать культурное своеобразие России, представлять и описывать основные культурные характеристики современного общества с точки зрения тенденций современной цивилизации и процессов глобализации; 

владеть (быть в состоянии продемонстрировать): знанием базовых культурологических концепций, творчества выдающихся мыслителей, чьи идеи играли ключевую роль в истории культуры; знанием принципов типологии и классификации культур, основных исторических типов культуры, специфики и закономерностей развития мировой и локальных культур; пониманием многообразия культур и цивилизаций в их взаимодействии, многовариантности исторического процесса; тенденций современного социокультурного развития; пониманием сущности основных проблем современной культурологии, необходимости сохранения и приумножения национального и мирового культурного наследия; навыками аргументации, ведения дискуссии и полемики, работы с научной литературой.

6. Общая трудоемкость дисциплины.

2 зачетных единицы (72 академических часа).

7. Формы контроля.

Промежуточная аттестация. Зачет.

8. Составитель.

Косихина Ирина Геннадьевна, кандидат исторических, доцент,  доцент кафедры культурологи КГУ. 

Аннотация к рабочей программе 

дисциплины «История мировой художественной культуры»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального и экономического цикла (дисциплина по выбору).

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «История и теория мировой культуры», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «История», «Философия».

Дисциплина «История мировой художественной культуры» является основой для изучения специализированных гуманитарных дисциплин.

2. Цель изучения дисциплины.

Целью освоения учебной дисциплины «История мировой художественной культуры» является формирование представлений об искусстве как полифункциональной системе, отображающей художественно-образное отражение действительности; развитие способности к самостоятельному освоению и анализу произведений искусства; формирование общекультурных и профессиональных компетенций.

4. Структура дисциплины.

Теоретические основы истории искусства. Культурно-исторические варианты искусства. Русское искусство. Современное искусство.

5. Основные образовательные технологии.

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, практические занятия, активные и интерактивные методы, диспуты, индивидуальные занятия, контрольные работы.

6. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

навыки межличностных отношений (ОК-1);

способность применять знания на практике (ОК-5);

исследовательские навыки (ОК-6);

способность учиться (ОК-7);

базовые знания в различных областях (ОК-13).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

знать  основные эпохи в художественном развитии человечества;  культурные доминанты различных эпох в искусстве, их основные художественные идеи;  художественные идеалы народов разных эпох, стран, цивилизаций;  основные стили и направления в мировой художественной культуре;  основные особенности художественного развития России;  особенности искусства современного человечества и его сложную структуру;  выдающиеся памятники и произведения искусства различных эпох;

уметь отличать произведения искусства различных жанров и стилей; связывать ряд проблем и явлений искусства с конкретным историко-культурным контекстом;  самостоятельно оценивать произведения искусства, характерные для различных эпох и народов;  сформулировать свое оценочное суждение о различных жанрах современного искусства; проанализировать посещенный спектакль, концерт и пр.; разработать и написать сценарий творческого мероприятия.  

владеть (быть в состоянии продемонстрировать): знанием базовых концепций искусства от древности до современности; знанием принципов типологии и классификации искусства, специфики и закономерностей развития художественной картины мира; пониманием многообразия видов, родов и жанров искусства; пониманием сущности тенденций развития современного искусства; навыками аргументации, ведения дискуссии и полемики, работы с научной литературой, анализа художественного произведения. 

7. Общая трудоемкость дисциплины.

2 зачетные единицы (72 академических часа).
8. Формы контроля.

Промежуточная аттестация. Зачет.
9. Составитель.

Косихина Ирина Геннадьевна, кандидат исторических наук, доцент, доцент кафедры культурологии КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Политология»

1. Место дисциплины в структуре ООП, в модульной структуре ООП

Дисциплина включена в вариативную часть гуманитарного, социального и экономического цикла, дисциплина по выбору.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Политология», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «История России», «Философия»,  «Экономика», «Социология».  

Дисциплина «Политология» является основой для изучения дисциплин «Правоведение», «Психология», «Педагогика», «Безопасность жизнедеятельности».  

2. Цель изучения дисциплины 

Целью освоения учебной дисциплины «Политология» является формирование у будущих специалистов теоретических представлений о сущности политики, приобретение навыков использования политологических знаний в профессиональной деятельности и повседневной практике. Курс нацеливает студентов на овладение политологическим знанием, необходимым для рационального и активного участия в политическом процессе. Изучение курса политологии способно дать понимание логики развития политической системы общества, тенденций развития политических институтов, роли и места личности в политике, особенностей политического поведения, участия, политического сознания и политической культуры. 

3. Структура дисциплины 

Теоретические основы политики. История политических учений. Политическая власть и субъекты политики. Политические институты. Политическое поведение и участие. Политические технологии. Политическое сознание. Политическая культура. Мировая политика. 
4. Основные образовательные технологии

Лекции, в том числе проблемные, объяснительно-иллюстративный метод, семинары, активные и интерактивные методы, диспуты, индивидуальные занятия, рефераты, коллоквиумы, контрольные работы. 

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения  дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 

· владение культурой мышления, способностью к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения (ОК-1);

· умение логически верно, аргументировано и ясно строить устную и письменную речь (ОК-2);

· готовность к кооперации с коллегами, работе в коллективе (ОК-3);

· способность находить организационно-управленческие решения в нестандартных ситуациях и готовность нести за них ответственность (ОК-4);

· стремление к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства (ОК-6); 

· осознание социальной значимости своей будущей профессии, обладание высокой мотивацией к выполнению профессиональной деятельности (ОК-8);

·  способность анализировать социально значимые проблемы и процессы (ОК-9);

· обоснование принимаемых проектных решений, осуществление постановки и выполнения экспериментов по проверке их корректности и эффективности (ПК-6);

· подготовка презентаций, научно-технических отчетов по результатам выполненной работы, оформление результатов исследований в виде статей и докладов на научно-технических конференциях (ПК-7);

· подготовка конспектов и проведение занятий по обучению сотрудников, применению программно-методических комплексов (ПК-8).

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

 знать предмет и особенности политологии как науки, основные политологические теории и концепции, иметь научные представления об основных политологических категориях, политических явлениях и процессах, имена выдающихся политических мыслителей, закономерности функционирования политических систем;

уметь объяснить сущность политики и ее роль в обществе, профессионально анализировать систему политических отношений и современных социально-политических проблем, понимать механизмы возникновения, развития и разрешения политических конфликтов, использовать методики и техники проведения конкретного политического исследования, грамотного и корректного толкования их результатов;

владеть  знанием основ и закономерностей политологической теории, сущности, структуры и функций политических институтов, тенденций становления правового и социального государства, в том числе в России, основных причин формирования и функционирования политических конфликтов, механизмов и способов их разрешения; пониманием целостности политической системы общества и ее структурных элементов, личности как субъекта политической деятельности общества, тенденций и закономерностей политической жизни в трактовке различных политологических парадигм; навыками аргументации, ведения дискуссии и полемики, работы с научной литературой, использования политических технологий в своей профессиональной деятельности, в реальной общественно-политической практике.

6. Общая трудоёмкость дисциплины
2 зачётных единицы (72 академических часа). 

7. Формы контроля
Промежуточная  аттестация. Зачёт, 4-й семестр.

8. Составитель

Гоголев Борис Павлович, кандидат философских наук, доцент, профессор кафедры  социологии и политологии КГУ. 

Математический и естественнонаучный цикл

Базовая часть
Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Математический анализ»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в базовую часть естественнонаучного цикла и фундаментальной математики ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Математический анализ», относятся знания, умения и виды деятельности, формируемые в процессе изучения дисциплин параллельно с данным курсом: «Вводный курс математики», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология». 

Дисциплина «Математический анализ» является основой для изучения дисциплин: «Геометрия и топология», «Функциональный анализ», «Дифференциальные уравнения», «Теория вероятностей и математическая статистика», «Дискретная математика», «Математическая логика» для последующего изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП.

Дисциплина «Математический анализ» входит в модуль математических дисциплин.

3. Цель изучения дисциплины.

Целью освоения учебной дисциплиной «Математический анализ» является приобретение знаний и умений студентами, специализирующимися  в области математического обеспечения информационных систем, по основам математического анализа; формирование общекультурных и профессиональных компетенций для  позиционирования методов анализа среди общематематических подходов к информационным технологиям, применения полученных знаний и навыков к решению ряда профессиональных задач; а также освоение студентами, как принципов построения, так и содержательной части современных математических теорий, навыков профессионального математического мышления, умения квалифицированно и эффективно выбирать и использовать конкретный математический аппарат в решении практических задач.

4. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 

ОК 1. навыки межличностных отношений;

ОК 2. работа в команде;

ОК 5. способность применять знания на практике;

ОК 6. исследовательские навыки;

ОК 7. способность учиться;

ОК 8. способность адаптироваться к новым ситуациям;

ОК 9. умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию;

ОК 10. фундаментальная подготовка по основам профессиональных знаний;

ОК 13. базовые знания в различных областях;

ОК 14. способность к анализу и синтезу;

ПК 1. определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины;

ПК 2. умение понять поставленную задачу;

ПК 3. умение формулировать результат;

ПК 4. умение строго доказать математическое утверждение;

ПК 5. умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математический результат;

ПК 6. умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата;

ПК 7. умение грамотно пользоваться языком предметной области;

ПК 8. умение ориентироваться в постановках задач;

ПК 9. знание корректных постановок классических задач;

ПК 10. понимание корректности постановок задач;

ПК 11. самостоятельное построение алгоритма и его анализ;

ПК 12. понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук;

ПК 13. глубокое понимание сути точности фундаментального знания;

ПК 14. контекстная обработка информации;

ПК 15. способность передавать результат проведенных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления;

ПК 16. выделение главных смысловых аспектов в доказательствах;

ПК 18. умение публично представить собственные и известные научные результаты;

ПК 19 знать математические основы информатики как науки.

В результате изучения дисциплины студент должен:

– знать основные положения теории последовательностей, теории дифференциального и интегрального исчисления, теории числовых и функциональных рядов, теории кратного интегрирования, теории дифференциальных форм; аналитические функции, интегралы и ряды Фурье; 

– уметь вычислять пределы последовательностей и функций, интегрировать, дифференцировать функции одной и нескольких переменных, исследовать на сходимость и равномерную сходимость ряды и несобственные интегралы, вычислять кратные интегралы, интегралы Фурье;

– владеть навыками практического использования математического аппарата для решения конкретных задач.

5. Общая трудоемкость дисциплины.

21 зачетная единица (756 академических часов)

6. Формы контроля.

Промежуточная аттестация – зачет (2, 3 семестры), экзамен (1, 4 семестры)

7. Составитель.

Никоненок Валентина Геннадьевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры Математического обеспечения информационных систем КГУ.
Аннотациия  к рабочей программе дисциплины «Алгебра и теория чисел» ООП бакалавриата (МОАИС)
1. Наименование дисциплины.

Дисциплина «Алгебра и теория чисел» включена в федеральный компонент цикла общих математических и естественно - научных дисциплин основной образовательной программы. 

2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина «Алгебра и теория чисел» включена в базовую часть математического и естественнонаучного цикла основной образовательной программы (рабочего плана). 

3. Место дисциплины в модульной структуре ООП.

Дисциплина «Алгебра и теория чисел» является одной из составных частей математической подготовки. 

4. Цель изучения дисциплины.

Целью курса является обучение студентов, специализирующихся в области математического обеспечения информационных систем, основам современной алгебры, позиционированию методов алгебры среди общематематических подходов к информационным технологиям, а также применению полученных знаний и навыков к решению ряда профессиональных задач.

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих каких общекультурных и профессиональных компетенций:

ОК 5. способность применять знания на практике;

ОК 6. исследовательские навыки;

ОК 7. способность учиться;

ОК 8. способность адаптироваться к новым ситуациям;

ОК 9. умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию;

ОК 10. фундаментальная подготовка по основам профессиональных знаний;

ОК 13. базовые знания в различных областях;

ОК 14. способность к анализу и синтезу;

ПК 1. определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины;

ПК 2. умение понять поставленную задачу;

ПК 3. умение формулировать результат;

ПК 4. умение строго доказать математическое утверждение;

ПК 5. умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат;

ПК 6. умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата;

ПК 7. умение грамотно пользоваться языком предметной области;

ПК 8. умение ориентироваться в постановках задач;

ПК 9. знание корректных постановок классических задач;

ПК 10. понимание корректности постановок задач;

ПК 11. самостоятельное построение алгоритма и его анализ;

ПК 12. понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук;

ПК 13. глубокое понимание сути точности фундаментального знания;

ПК 15. способность передавать результат проведенных физико-математических и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления;

ПК 16. выделение главных смысловых аспектов в доказательствах;

ПК 17. умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п.;

ПК 18. умение публично представить собственные и известные научные результаты;

ПК 19 знать математические основы информатики как науки;

Результатом изучения курса алгебры и теории чисел должно быть приобретение студентами устойчивого знания основ алгебры и теории чисел, первоначальных навыков самостоятельной исследовательской работы, а также свободное владение базовым алгебраическим аппаратом и способность применять полученные знания при изучении специальных дисциплин.

6. Общая трудоемкость дисциплины.

Трудоемкость составляет 11 зачетных единиц (396 часов) в 1 и 2 семестрах, предусмотрены экзамены в каждом семестре.

7. Формы контроля.

1 Промежуточные формы контроля 

– выполнение двух модулей - в первом семестре - по линейной алгебре, 

во втором - по делимости в кольцах многочленов и целых чисел.

2. Зачет в 1семестре, экзамен во 2 семестре
8. Составитель.

Толстова Г.С., кандидат физико-математических наук, доцент
Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Геометрия и топология»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть математического и естественнонаучного цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Геометрия и топология», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел».

Дисциплина «Геометрия и топология» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой части математического и естественнонаучного цикла и базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Геометрия и топология» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Геометрия и топология» является приобретение знаний и навыков решения геометрических задач, умений применять математические методы в решении прикладных задач.

4. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих профессиональных компетенций:

- определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

- умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

- понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

- выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· элементы аналитической геометрии; 

· дифференциальную геометрия кривых;

· элементы топологии и вычислительной геометрии.

Уметь:

· профессионально решать классические задачи по геометрии;

· применять знания, полученные в ходе изучения курса, в профессиональной деятельности.

Владеть:

· навыками практического использования математического аппарата для решения конкретных задач.

5. Общая трудоемкость дисциплины

9 зачетных единиц (324 академических часа).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (2 семестр), экзамен (3 семестр).

7. Составитель
Селиванова Ирина Васильевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.

Вариативная часть
Аннотация к рабочей программе дисциплины 
«Теория информации и кодирования»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «Теория информации и кодирования» включена в вариативнуы часть математического и естественнонаучного цикла.

Дисциплина «Теория информации и кодирования» базируется на математических знаниях и умениях полученных в процессе изучения дисциплин «Вводный курс математики», «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология», «Дискретная математика», «Математическая логика», «Теория вероятностей и математическая статистика».

Дисциплина «Теория информации и кодирования» является основой для изучения ряда дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Цель изучения дисциплины

Целью изучения учебной дисциплины «Теория информации и кодирования» является освоение теоретического фундамента и математических методов для построения и изучения моделей обработки, передачи и использования информации.

3. Структура дисциплины

Методы оценки и виды информации, энтропия и информация в теории Шеннона, вероятностный и объемный подходы к определению количества информации.

Кодирование символьной информации. Способы построения двоичных кодов. Алфавитное неравномерное двоичное кодирование. Префиксный код. Коды Шеннона-Фано и Хаффмана. Равномерное алфавитное двоичное кодирование. Байтовый код. Алфавитное кодирование с неравной длительностью элементарных сигналов. Код Морзе. Телеграфный код Бодо. Блочное двоичное кодирование.
Передача информации. Общая схема передачи информации в линиях связи. Характеристики канала связи. Влияние шумов на пропускную способность канала. Обеспечение надежности передачи информации. Коды, обнаруживающие ошибку. Коды, исправляющие одиночную ошибку.
Помехоустойчивое кодирование. Линейные коды. Циклические коды. Коды Боуза-Чоудхури-Хоквингема. Коды Рида-Соломона.

4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации); активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций, решение ситуационных задач и т.д.

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· способность учиться (ОК 7);

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

- знать основные понятия и методы теории информации и кодирования;

- уметь использовать математические методы для решения прикладных задач;
- владеть методами количественного анализа процессов обработки, поиска и передачи информации;

- иметь четкое представление о предмете и структуре курса «Теория информации»;

- знать методы оценки и виды информации;

- владеть понятием энтропии;

- иметь представление о статистических и объемных подходах к определению количества информации;

- иметь представление о префиксных кодах;

- уметь использовать коды Шеннона-Фано и Хаффмана для конкретной задачи;

- иметь представление об особенностях различных методов кодирования;

- знать особенности реализации вещественной компьютерной арифметики;

- знать схему передачи информации в линиях связи;

- владеть вопросами обеспечения надежности передачи информации;

- уметь строить помехоустойчивые коды для конкретной задачи.
6. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетных единицы (144 академических часов)
7. Формы контроля

Промежуточная аттестация — экзамен (5 семестр)
8. Составитель

Воронин Виктор Владимирович, кандидат физико-математических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.
Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Информатика»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть математического и естественнонаучного цикла ООП и читается в первом семестре.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Информатика», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин школьного курса: «Информатика»,  «Математика»,  «Физика». 
Дисциплина «Информатика» является одной из базовых для изучения большинства  специальных дисциплин учебного плана подготовки бакалавра по направлению МОАИС, в том числе «Программирование», «Прикладная теория цифровых автоматов», «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных»,  «Теория вычислительных процессов и структур» и другие.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Информатика» является самостоятельным модулем.  

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Информатика» – дать начальные представление об определениях понятия «Информация» и её связи с энтропией, принципах измерения количества информации, способах кодирования.

Задачи курса – познакомить студентов с методами количественной оценки информации, способах оптимального кодирования, методами логических и арифметических преобразований двоичной информации.

4. Структура дисциплины

Исходные понятия информатики. Энтропия как мера неопределённости. Энтропия и информация. Информация и алфавит. Кодирование символьной информации. Теоремы Шеннона. Способы построения двоичных кодов. Арифметические основы информатики.
5. Основные образовательные технологии

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, практические занятия. 

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

· самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11).

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук; (ОК12);

· знать проблемы современной информатики, ее категории и связи с другими научными дисциплинами (ПК20);

В результате изучения дисциплины «Информатика» студент должен:

- знать различные подходы к определению понятия «информация», связь между информацией и энтропией, способы количественной оценки объёмов информации, различные методы двоичного кодирования;

- уметь определять объём информации в различных сообщениях, кодировать символьную информацию различными способами, разрабатывать алгоритмы арифметических преобразований двоичной информации.

7. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетных единицы (144 академических часа)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен

9. Составитель

Жмакин Анатолий Петрович, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Программирование»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую вариативную часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Программирование», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Вводный курс в математику», «Вводный курс в иностранный язык (английский)», «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология», «Информатика», «Дискретная математика», «Математическая логика».

Дисциплина «Программирование» является одной из базовых для изучения дисциплин: «Вычислительная математика», «Исследование операций»,  «Теория алгоритмов», «Объектно-ориентированные языки и системы», «Теория формальных языков и трансляций», «Параллельное программирование», «Технология разработки программного обеспечения», «Теория вычислительных процессов и структур», «Структуры и алгоритмы  компьютерной обработки данных», а также для прохождения производственной практики.

2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Программирование» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Цели изучения дисциплины:

— приобретение навыков разработки программ на языках высокого уровня,

— приобретение навыков практического использования языков программирования высокого уровня,

— приобретение навыков хранения и обработки текстовой и числовой информации.

Задачи курса – изучение студентами теоретических основ алгоритмизации и проектирования программ, приемов программирования на конкретных алгоритмических языках, основ организации вычислительного процесса на ЭВМ; привитие навыков анализа корректности программ, их отладки и тестирования с использованием современных средств программирования.

4. Структура дисциплины

ТЕМА 1. Введение. Цели и задачи курса. Основные понятия информатики. Основные этапы решения задач на ЭВМ. Понятие алгоритма. Формы представления алгоритмов. ГОСТы ЕСПД.

ТЕМА 2. Языки программирования. Язык Паскаль. Интегрированная среда разработки программ Delphi. Приемы отладки программ. Организация и средства человеко-машинного интерфейса Основы  и методы защиты информации.

ТЕМА 3. Построение линейных  алгоритмов. Структура программы на языке Delphi. Типы данных. Программирование линейных  алгоритмов. 

ТЕМА 4. Построение разветвленных алгоритмов. Структура программы на языке Паскаль. Программирование  разветвленных алгоритмов.

ТЕМА 5. Построение циклических алгоритмов. Операторы цикла на языке Паскаль. Примеры алгоритмов и программ.

ТЕМА 6. Понятие массива. Работа с одномерными  массивами. Ввод и вывод массивов. Примеры.

ТЕМА 7. Работа с двумерными массивами. Ввод и вывод двумерных массивов. Примеры.

ТЕМА 8. Структура программы с подпрограммами. Процедуры и функции.

ТЕМА 9. Глобальные и локальные переменные. Параметры-значения и параметры-переменные.

ТЕМА 10. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.

ТЕМА 11. Графический режим работы. Библиотека графических процедур и функций. Мультисреды и гиперсреды.

ТЕМА 12. Строки. Работа со строками. Примеры использования процедур и функций работы со строками.

ТЕМА 13. Модули. Структура модулей. Разработка программ с многомодульной структурой.

ТЕМА 14. Записи. Записи с вариантами. Примеры использования записей.

ТЕМА 15 Множества. Операции над множествами.

ТЕМА 16. Файлы. Общая характеристика. Типизированные файлы.

ТЕМА 17. Текстовые и нетипизированные файлы. 

ТЕМА 18. Заключение. Объектно-ориентированное программирование. Понятие об экономических и правовых аспектах информационных технологий.

ТЕМА 19. Введение. Сравнительная характеристика языков программирования. Назначение и основы использования систем искусственного интеллекта, аксиоматический метод.

ТЕМА 20. Языки Си и С++. Структура программ в среде Builder C++. Типы переменных и констант, операции, выражения. Оператор присваивания. 

ТЕМА 21. Операторы ввода и вывода информации. Программирование линейных  алгоритмов. 

ТЕМА 22. Программирование разветвленных алгоритмов. Логические операции. Условные операторы. Оператор выбора. 

ТЕМА 23. Операторы цикла. Примеры программирования циклических алгоритмов.

ТЕМА 24. Массивы. Основные приемы работы с одномерными  массивами. Основные приемы работы с  двумерными массивами.

ТЕМА 25 Подпрограммы. Структура функций. Оператор RETURN. Глобальные и локальные переменные

ТЕМА 26. Фактические и формальные параметры функций. Передача параметров по значениям и адресам. Указатели. Перегрузка функций. Передача параметров по умолчанию. Ссылки. Передача параметров по ссылке.

ТЕМА 27. Модули. Структура модулей. Разработка программ с многомодульной структурой.

ТЕМА 28. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.

ТЕМА 29. Строки. Работа с библиотекой функций работы со строками.

ТЕМА 30. Графический режим работы. Библиотека графических функций.

ТЕМА 31. Препроцессор языка Си. Директивы препроцессора.

ТЕМА 32. Классы памяти.

ТЕМА 33. Структуры и объединения. Приемы использования.

ТЕМА 34. Файлы. Открытие файлов. Типы файлов.

ТЕМА 35. Работа с типизированными, нетипизированными и текстовыми файлами. Произвольный и последовательный доступ.

ТЕМА 36. Заключение. Объектно-ориентированное программирование, понятие о информационных технологиях на сетях, основы телекоммуникаций и распределенной обработки информации. Перспективы развития и использования программирования.

ТЕМА 37. Введение. Основные структуры данных: константа, переменная, массив, запись, таблица, фрейм. 

ТЕМА 38. Динамические структуры данных:  стек, очереди.

ТЕМА 39. Динамические структуры данных: списки, разреженные массивы, деревья, графы. 

ТЕМА 40. Примеры использования динамических структур данных на языках  Delphi и С++.

ТЕМА 41. Алгоритмы сортировок данных. Обменные сортировки.

ТЕМА 42. Сортировки методом вставок.

ТЕМА 43. Сортировки методом выбора.

ТЕМА 44. Сортировки методом слияния.

ТЕМА 45. Сортировки с использованием деревьев.

ТЕМА 46. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.

ТЕМА 47. Поиск данных в массивах и бинарных деревьях.

ТЕМА 48. Обработка исключительных ситуаций на языке Delphi.

 ТЕМА 49. Обработка исключительных ситуаций на языке С++.

ТЕМА 50. Структура и использование DLL на языке Delphi.

ТЕМА 51 Примеры использования DLL на языке Delphi.

ТЕМА 52. Структура и использование DLL на языке С++.

ТЕМА 53. Примеры использования DLL на языке С++. 

ТЕМА 54. Заключение. Объектно-ориентированное программирование. Перспективы развития и использования языков программирования.

5. Основные образовательные технологии

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия, курсовое проектирование.

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

ОК 1. навыки межличностных отношений;

ОК 2. работа в команде;

ОК 5. способность применять знания на практике;

ОК 6. исследовательские навыки;

ОК 7. способность учиться;

ОК 8. способность адаптироваться к новым ситуациям;

ОК 9. умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию;

ОК 12. владеет основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией;

ОК 14. способность к анализу и синтезу;

ОК 15. способность к письменной и устной коммуникации на родном языке;

ОК 16. знание второго языка;

профессиональными (ПК):

ПК 1. определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины;

ПК 2. умение понять поставленную задачу;

ПК 3. умение формулировать результат;

ПК 4. умение строго доказать математическое утверждение;

ПК 5. умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат;

ПК 6. умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата;

ПК 7. умение грамотно пользоваться языком предметной области;

ПК 8. умение ориентироваться в постановках задач;

ПК 9. знание корректных постановок классических задач;

ПК 10. понимание корректности постановок задач;

ПК 11. самостоятельное построение алгоритма и его анализ;

ПК 12. понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук;

ПК 14. контекстная обработка информации;

ПК 17. умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п.;

ПК 18. умение публично представить собственные и известные научные результаты;

ПК 20 знать проблемы современной информатики, ее категории и связи с другими научными дисциплинами;

ПК 21 знать содержание, основные этапы и тенденции развития программирования, математического обеспечения и информационных  технологий;

ПК 28 знать методы проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения (ПО);

ПК 29 знать методы организации работы в коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО;

ПК 31 иметь навыки использования современных системных программных средств: операционных систем, операционных и сетевых  оболочек, сервисных программ;

В результате изучения дисциплины студент должен:

- знать:

 основные этапы компьютерного решения задач;

способы записи алгоритма;

основные виды и способы реализации программы на языке высокого уровня;; программирование рекурсивных алгоритмов; 

способы конструирования программ; 

модульные программы;

критерии качества программы;

архитектуру и возможности семейства языков высокого уровня.

- уметь использовать:

стандартные типы данных; 

типы данных, определяемые пользователем; записи; файлы; динамические структуры данных; списки

основные вычислительные структуры: итерации, ветвления, повторения; процедуры, модули;

- владеть:


навыками постановки задачи и спецификация программы;
навыками разработки, выбора и преобразования алгоритмов, математических моделей явлений и процессов с целью эффективной реализации программного продукта;

основами доказательства правильности разработанных программ

7. Общая трудоемкость дисциплины

8 зачетных единицы (288 академических часа)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет, 2 экзамена.

9. Составитель

Белова Татьяна Михайловна, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 
«Исследование операций»
1
Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «Исследование операций» включена в вариативную часть математического и естественнонаучного цикла.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения  дисциплин «Алгебра и теория чисел», «Дискретная математика», «Математический анализ», «Теория вероятностей и математическая статистика», «Численные методы».

Дисциплина «Исследование операций» является основой для изучения дисциплин: «Теория вычислительных процессов и структур», «Компьютерное моделирование», «Эксплуатация информационных систем и баз данных», для последующего изучения других дисциплин базовой вариативных частей математического и естественнонаучного цикла и профессионального цикла.
2
Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Исследование операций»  является ознакомление студентов с теоретическими основами исследования операций, с основными типами задач исследования операций и методами их решения для практического применения.

3
Структура дисциплины

Основные понятия исследования операций. Линейное программирование. Геометрический смысл задачи линейного программирования. Симплекс-метод. Метод искусственного базиса. Теория двойственности. Правила построения двойственных задач. Двойственный симплекс-метод. Транспортная задача и ее свойства. Метод потенциалов для решения транспортной задачи. Задачи целочисленного линейного программирования. Метод Гомори. Метод ветвей и границ.  Введение в нелинейное программирование. Метод множителей Лагранжа. Метод штрафных функций.  Введение в динамическое программирование. Многошаговые процессы принятия решений.  Введение в теорию игр. Игры с нулевой суммой. Игры с чистыми и смешанными стратегиями. 

4
Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии  обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации);  активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций,  решение ситуационных задач и т.д. 
5
Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· способность учиться (ОК 7);

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

- знать: основы линейного программирования,  симплекс-метод,  элементы теории двойственности,  методы решения транспортных задач,  методы решения задач целочисленного программирования, элементы теории нелинейного программирования,  основы динамического программирования, элементы теории игр;   

- уметь: строить математические модели задач исследования операций,  решать задачи линейного программирования графически, решать задачи ЛП симплекс-методом, строить модели двойственных задач ЛП и решать их на основе теорем двойственности,  решать транспортные задачи методом потенциалов, решать задачи целочисленного программирования методом Гомори,  находить решения матричных игр с седловой точкой и в случае ее отсутствия; 

- владеть (быть в состоянии продемонстрировать): навыками использования полученных знаний в практической деятельности.
6 Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетных единицы (144 академических часа)
7
Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен (8 семестр)
8 Составитель

Водолад Светлана Николаевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.
Аннотация к рабочей программе дисциплины «Физика»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)
Дисциплина включена в базовую часть фундаментальной математики и естественнонаучного цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Физика», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Информатика», «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология», «Теория вероятностей и математическая статистика», «Математическая логика», а также навыки, приобретенные в процессе поиска, сбора и анализа учебной информации с использованием традиционных методов и современных информационных технологий.

Дисциплина «Физика» является основой для изучения дисциплин: «Безопасность жизнедеятельности», «Компьютерное моделирование», «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций», «Архитектура вычислительных систем и компьютерных систем», «Элементы микропроцессорной техники» для последующего изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла, а также для прохождения производственной практики.
Дисциплина «Физика» является самостоятельным модулем.

2. Цель изучения дисциплины
Целью освоения учебной дисциплины «Физика» является приобретение знаний, умений, навыков и формирование общекультурных и профессиональных компетенций, необходимых для будущей успешной профессиональной деятельности выпускника, связанной с проектированием, разработкой и сопровождением различных программных продуктов.
3. Структура дисциплины
Физические основы механики; электричество и магнетизм; физика колебаний и волн; квантовая физика; статистическая физика и термодинамика.

4. Основные образовательные технологии
Лекции, практические занятия, семинарское занятие, эксперимент, контрольная работа, консультация, научная дискуссия, компьютерные симуляции, самостоятельная деятельность, активные и интерактивные формы проведения занятий (обучающее и развивающее тестирование, тренинги, проектные методики, ситуационные и проблемные семинары и конференции).

5. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 
- способность применять знания на практике (ОК-5);

- наличие исследовательских навыков (ОК‑6); 

- способность учиться (ОК-7); 
- способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК-8); 

- умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК-9); 

- базовые знания в различных областях (физика) (ОК-13); 
- определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (физика) (ПК-1); 
- умение понять поставленную задачу (ПК-2); 
- умение формулировать результат (ПК-3); 
- умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК-6); 
- умение ориентироваться в постановках задач (ПК-8); 
- знание корректных постановок классических задач (ПК-9); 
- понимание корректности постановок задач (ПК-10); 
- глубокое понимание сути точности фундаментального знания (ПК-13); 
- владение контекстной обработкой информации (ПК-14); 
- способность передавать результат проведенных физико-математических  и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ОК-15); 
- знание принципов обеспечения условий безопасности жизнедеятельности при эксплуатации аппаратуры и систем различного назначения (ПК-22); 
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

- знать теоретические основы, основные понятия, законы и модели механики, молекулярной физики, электричества и магнетизма, оптики, атомной физики, физики атомного ядра и частиц; методы теоретических и экспериментальных исследований в физике; методологию математического моделирования в физике; 
- уметь понимать излагать и критически анализировать базовую общефизическую информацию; пользоваться теоретическими основами, основными понятиями, законами и моделями физики; профессионально решать классические задачи по данным дисциплинам («Физика»);
- владеть (быть в состоянии продемонстрировать) методами обработки и анализа экспериментальной и теоретической физической информации, практического использо​вания математического аппарата для решения конкретных задач дисциплины «Физика».

6. Общая трудоемкость дисциплины
6 зачетных единиц (216 академических часов).
7. Формы контроля
Промежуточная аттестация – зачет, экзамен (1 зачетная единица в общей трудоемкости дисциплины).

8. Составитель
Шахов Андрей Викторович, кандидат физико-математических наук, доцент кафедры общей физики.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Теория алгоритмов»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «Теория алгоритмов» включена в вариативную часть математического и естественнонаучного цикла.

Дисциплина «Теория алгоритмов» базируется на математических знаниях и умениях полученных в процессе изучения дисциплин «Вводный курс математики», «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология», «Дискретная математика», «Математическая логика», «Теория вероятностей и математическая статистика», «Теоретические основы информатики».
Дисциплина «Теория алгоритмов» является основой для изучения изучения ряда дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Цель изучения дисциплины

Целью изучения дисциплины «Теория алгоритмов» является формирование обобщённого представления об алгоритмах вычислительных процессов, об эффективной вычислимости и сложности вычислений, о некоторых конкретных формах определения алгоритма — машинах Тьюринга, рекурсивных функциях, нормальных алгорифмах Маркова и т.д.

3. Структура дисциплины

Основные понятия теории алгоритмов. Рекурсивные функции, множества и предикаты. Машины Тьюринга. Нормальные алгорифмы Маркова. Тезисы и теоремы теории алгоритмов. Алгоритмически неразрешимые проблемы. Введение в теорию сложности вычислений.

4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации); активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций, решение ситуационных задач и т.д.

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· способность учиться (ОК 7);

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

знать:
· основные черты алгоритмов и уточненное понятие алгоритма;
· понятие вычислимой функции;
· понятия разрешимого, рекурсивного и рекурсивно-перечислимого множества;
· частично рекурсивные функции;
· рекурсивные предикаты;
· принципы работы машины Тьюринга;

· нормальные алгорифмы Маркова;
· основные тезисы и теоремы теории алгоритмов;

· алгоритмически неразрешимые проблемы;

· основные понятия теории сложности вычислений;
уметь:
· строить алгоритмы вычисления числовых функций;
· использовать операторы подстановки, примитивной рекурсии, минимизации для построения рекурсивных функций;

· выполнять логические операции над рекурсивными предикатами;
· составлять программы для машины Тьюринга.

6. Общая трудоемкость дисциплины

3 зачетных единицы (108 академических часов)
7. Формы контроля

Промежуточная аттестация — экзамен (5 семестр)
8. Составитель

Воронин Виктор Владимирович, кандидат физико-математических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.
Аннотация к рабочей программе дисциплины 
«Вводный курс математики»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «Вводный курс математики» включена в вариативную часть математического и естественнонаучного цикла.

Дисциплина «Вводный курс математики» базируется на математических знаниях, полученных в процессе обучения в средней общеобразовательной школе. 
Дисциплина «Вводный курс математики» является основой для изучения дисциплин: «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Дискретная математика», «Геометрия и топология», «Математическая логика»,  для последующего изучения других дисциплин базовой вариативных частей математического и естественнонаучного цикла и профессионального цикла.
2. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Вводный курс математики»  является ознакомление студентов с основными математическими понятиями, терминологией и символикой общими для всех математических дисциплин изучаемых в дальнейшем.

3. Структура дисциплины

Множества и операции над ними. Сравнение множеств. Разбиение множества на классы. Декартово произведение множеств.
Высказывания и операции над ними. Предикаты и операции над ними. Кванторы.
Бинарные отношения между элементами множеств. Виды бинарных отношений на множестве. Функциональные отношения. Инъективные, сюръективные, биективные функциональные отношения.
4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии  обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации);  активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций,  решение ситуационных задач и т.д. 
5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· способность учиться (ОК 7);

· способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК 8);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

- знать: множества и операции над ними, сравнение множеств, разбиение множества на классы, декартово произведение множеств; высказывания и операции над ними, предикаты и операции над ними, кванторы; бинарные отношения между элементами множеств, виды бинарных отношений на множестве, отношения эквивалентности; функциональные отношения и их виды; 

- уметь: задавать множества различными способами; изображать множества; выполнять операции над множествами и сравнивать множества; находить декартово произведение множеств; определять высказывания и предикаты; находить область определения и множества истинности предикатов; работать с кванторами; изображать графом бинарное отношение между элементами множеств; определять виды отношений между элементами множества; различать функциональные отношения;

- владеть (быть в состоянии продемонстрировать): навыками работы с множествами, высказываниями, предикатами, кванторами, использования полученных знаний в практической деятельности.
6. Общая трудоемкость дисциплины

2 зачетных единиц (72 академических часов)
7. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (1 семестр)
8. Составитель

Водолад Светлана Николаевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Вычислительная математика»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).
Дисциплина включена в базовую часть математического и естественно-научного  цикла, дисциплины по выбору (Б2.ДВ3).
К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Вычислительная математика», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Информатика», «Теория алгоритмов», «Программирование».
Изучение дисциплины предполагает знание студентами математического анализа, линейной алгебры, дифференциальных уравнений, программирования, вычислительных систем в процессе обработки информации; практическое умение работы на персональном компьютере (ПК).

2. Цель освоения учебной дисциплины.
Целью учебной  дисциплины «Вычислительная математика» является освоение алгоритмов приближенного, графического и численного решения задач, практических навыков разработки математических моделей изученных алгоритмов, составление программ, реализующих эти алгоритмы, отладка программ и умение использовать эти электронные образовательные ресурсы для обработки экспериментальных данных из различных предметных областей на персональном компьютере. 
3. Структура дисциплины.

Основы приближенных вычислений, численные методы алгебры, численные методы анализа, обработка экспериментальных данных.

4. Требования к результатам освоения дисциплины.

Дисциплина «Вычислительная математика» способствует формированию следующих компетенций, предусмотренных ФГОС-3 по направлению подготовки 010500 Математическое обеспечение и администрирование информационных систем квалификация (степень) бакалавра.

5.1. Выпускник должен обладать следующими общекультурными  компетенциями (ОК):

должен демонстрировать:

- способность применять знания на практике (ОК-5);
- исследовательские навыки (ОК-6);
- умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК-9);

- владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК-12).

5.2. Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК): 

 должен демострировать:

- определение общих форм, закономерностей и инструментальных средств для данной дисциплины (ПК-1);

- умение понять поставленную задачу (ПК-2);
- умение формулировать результат (ПК-3);
- умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК-5);
- умение самостоятельно увидеть следствия  сформулированного результата (ПК-6);
- умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК-7);
- знание корректных постановок классических задач (ПК-9);

- самостоятельным построением алгоритма и его анализом (ПК-11);

- способность передавать результат проведенных физико-математических и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК-15);

- знание математических основ информатики как науки (ПК-19);

- знание содержания, основных этапов и тенденции развития программирования, математического обеспечения и информационных технологий (ПК-21);

- навыки использования основных моделей информационных технологий и способов их применения для решения задач в предметных областях (ПК-34).

В результате усвоения дисциплины студент должен:

знать:


- 
численные методы решения различных математических, экономических, технических и других  задач;
· основные способы математической обработки информации;

· основы современных информационно-коммуникационных технологий сбора, обработки и предоставления информации;

уметь:


- 
решать задачи, соответствующие его квалификации;
· применять естественнонаучные знания в учебной и профессиональной деятельности;

· использовать современные информационно-коммуникационные технологии (включая пакеты прикладных программ, локальные и глобальные сети) для сбора, обработки и анализа информации;

· оценивать программное обеспечение и перспективы его использования с учетом решаемых профессиональных задач;

владеть:


- 
приемами и методами программирования вычислительных процессов:

· основными методами математической обработки информации;

· навыками работы с программными средствами общего и профессионального назначения;

· базовыми программными методами защиты информации при работе с компьютерными системами и организационными мерами и приемами антивирусной защиты.

6. Основные образовательные технологии
     В процессе изучения дисциплины используются как традиционные, так и инновационные технологии, активные и интерактивные методы и формы обучения: лекция, лекция-презентация, лабораторное занятие,  самостоятельная работа, консультация, активные и интерактивные методы: разбор конкретных ситуаций, решение ситуационных задач,  реферативная работа.
7. Общая трудоемкость дисциплины.
4 зачетных единицы (144 академических часа)

8. Формы контроля.
Промежуточная аттестация -   экзамен в 5 семестре.
9. Составитель.
Кондратова Пелагея Филипповна, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Прикладная теория цифровых автоматов»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в вариативную часть математического и естественнонаучного цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Прикладная теория цифровых автоматов», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Дискретная математика», «Физика», «Математическая логика», «Информатика».

Дисциплина «Прикладная теория цифровых автоматов» является одной из базовых для изучения дисциплин: «Микропроцессорные системы», «Архитектура  вычислительных  систем и  компьютерных сетей», «Системы  реального  времени», «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций»  .
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Прикладная теория цифровых автоматов» является самостоятельным модулем.  

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Прикладная теория цифровых автоматов» – дать представление об элементной базе цифровой техники и методах организации цифровых систем различной сложности и назначения.

Задачи курса – познакомить студентов с методами анализа и синтеза цифровых схем различного назначения, способами реализации произвольных алгоритмов в цифровых структурах.

4. Структура дисциплины

Логические элементы. Элементы с памятью. Конечные автоматы. Арифметические основы ЭВМ. Операционные устройства ЭВМ.

5. Основные образовательные технологии

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия.

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

· исследовательские навыки (ОК 6);

· умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК9);

· способность к анализу и синтезу (ОК14);

· умение понять поставленную задачу (ПК2);

· самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11).

В результате изучения дисциплины «Прикладная теория цифровых автоматов» студент должен:

- знать элементную базу средств вычислительной техники, систему параметров и характеристик микросхем различного уровня интеграции, методы построения функциональных узлов и устройств вычислительной техники, способы кодирования в ЭВМ информации различных типов, способы реализации арифметических и логических операций в устройствах ЭВМ;

- уметь использовать процедуры анализа и синтеза цифровых узлов и устройств различного уровня, процедуры синтеза операционных и управляющих автоматов для построения различных устройств ЭВМ, компьютерные программы (САПР), позволяющие моделировать и изучать поведение электронных схем;

- владеть навыками формализации описания цифровых устройств, функции которых заданы неформально; минимизации булевых функций 3, 4 и 5 переменных; построения управляющих автоматов, реализующих заданную микропрограмму.

7. Общая трудоемкость дисциплины

3 зачетных единицы (108 академических часов)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет 4 семестр

9. Составитель

Жмакин Анатолий Петрович, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Теория принятия решений»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в вариативную часть (дисциплины по выбору) математического и естественнонаучного цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Теория принятия решений», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Дискретная математика», «Теория вероятностей и математическая статистика».

Дисциплина «Теория принятия решений» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Теория принятия решений» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Теория принятия решений» является приобретение знаний и навыков решения задач теории принятия решений.

4. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

- способность учиться (ОК 7);

- способность демонстрации общенаучных базовых знаний естественных наук, математики и информатики, понимание основных фактов, концепций, принципов теорий, связанных с прикладной математикой и информатикой (ПК 1);

- умение понять поставленную задачу (ПК 2);

- способность понимать и применять в прикладной и исследовательской деятельности современный математический аппарат (ПК 3);

- умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

- понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· основные методы решения матричных игр с двумя игроками;

· основные методы решения кооперативных игр;

· основные понятия систем массового обслуживания.

Уметь:

· оценивать степень риска и эффективность принятого решения;

· решать прикладные задачи систем массового обслуживания;

· находить решения матричных игр графическим и симплекс методами.

Владеть:

· навыками практического использования теории принятия решений.

5. Общая трудоемкость дисциплины

2 зачетные единицы (72 академических часа).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (5 семестр).

7. Составитель

Бабанин Александр Герасимович, кандидат технических наук, доцент.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Методы оптимизации»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в вариативную часть (дисциплины по выбору) математического и естественнонаучного цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Методы оптимизации», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Дискретная математика», «Теория вероятностей и математическая статистика».

Дисциплина «Методы оптимизации» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Методы оптимизации» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Методы оптимизации» является приобретение знаний и навыков решения задач математической теории оптимизации и их реализация в решении оптимизационных задач с помощью ЭВМ.

4. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

- способность учиться (ОК 7);

- способность демонстрации общенаучных базовых знаний естественных наук, математики и информатики, понимание основных фактов, концепций, принципов теорий, связанных с прикладной математикой и информатикой (ПК 1);

- умение понять поставленную задачу (ПК 2);

- способность понимать и применять в прикладной и исследовательской деятельности современный математический аппарат (ПК 3);

- умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

- понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· основные аналитические методы нелинейного программирования;

· численные методы нелинейного программирования;

· принципы оптимальности динамического программирования.

Уметь:

· аналитически решать задачи нелинейного программирования;

· разрабатывать алгоритмы и программы численного решения задач нелинейного программирования;

· разрабатывать алгоритмы и программы решения задач динамического программирования.

Владеть:

· навыками практического использования методов оптимизации.

5. Общая трудоемкость дисциплины

2 зачетные единицы (72 академических часа).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (5 семестр).

7. Составитель

Бабанин Александр Герасимович, кандидат технических наук, доцент.

Профессиональный цикл

Базовая (общепрофессиональная) часть
Аннотация к рабочей программе дисциплины 
«Безопасность жизнедеятельности»
1. Место дисциплины в структуре  основной образовательной программы, в модульной структуре ООП

Дисциплина «Безопасность жизнедеятельности» включена в базовую часть профессионального цикла ООП. Для освоения дисциплины используются знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе  обучения  в средней общеобразовательной школе.

Знания, умения и виды деятельности, сформированные в результате освоения  дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» потребуются при  изучении дисциплин «Защита информации в компьютерных системах и сетях», «Основы компьютерной безопасности» и при прохождении производственной практики.

Дисциплина «Безопасность жизнедеятельности» является самостоятельным модулем.

2. Цель дисциплины

Формирование профессиональной культуры безопасности (ноксологической культуры), под которой понимается готовность и способность личности использовать в профессиональной деятельности приобретенную совокупность знаний, умений и навыков для обеспечения безопасности в сфере профессиональной деятельности, характера мышления и ценностных ориентаций, при которых вопросы безопасности рассматриваются в качестве приоритета.
3. Структура дисциплины

Система «человек-среда обитания». Экологическая, промышленная, производственная безопасность. Чрезвычайные ситуации – понятие, основные виды. Человек и техносфера. Законодательные и нормативно-правовые основы управления безопасностью жизнедеятельности. 
4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплины используются как традиционные методы и формы обучения (лекции, практические занятия, самостоятельная работа), так и интерактивные формы проведения занятий (тренинги, ролевые игры и др.).

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на  формирование следующих общекультурных  и профессиональных   компетенций:

- приверженность этическим ценностям и здоровому образу жизни (ОК- 3); 

- способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе; соблюдение основных требований информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны (ОК-11);

- знание принципов обеспечения условий безопасности жизнедеятельности при эксплуатации аппаратуры и систем различного назначения (ПК-22)

В результате изучения дисциплины, обучающийся, должен:

-знать: основные техносферные опасности, их свойства и характеристики, характер воздействия вредных и опасных факторов на человека и природную среду, методы защиты от них применительно к сфере своей профессиональной деятельности; 

-уметь: использовать основные методы защиты производственного персонала и населения от последствий аварий, катастроф, стихийных бедствий, идентифицировать основные опасности среды обитания человека, оценивать риск их реализации, выбирать методы защиты от опасностей применительно к сфере своей профессиональной деятельности и способы обеспечения комфортных условий жизнедеятельности; 

-владеть: законодательными и правовыми актами в области безопасности и охраны окружающей среды, требованиями к безопасности технических регламентов в сфере профессиональной деятельности; способами и технологиями защиты в чрезвычайных ситуациях; понятийно-терминологическим аппаратом в области безопасности; навыками рационализации профессиональной деятельности с целью обеспечения безопасности и защиты окружающей среды. 

6. Общая трудоемкость дисциплины

2 зачетные единицы (72 академических часа).

7. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет

8. Составитель

Соколова Ирина Александровна, кандидат сельскохозяйственных наук, ассистент кафедры медико-биологических дисциплин КГУ

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Дифференциальные уравнения»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Дифференциальные уравнения», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплины «Математический анализ».

Дисциплина «Дифференциальные уравнения» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Дифференциальные уравнения» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Дифференциальные уравнения» является приобретение знаний и навыков решения дифференциальных уравнений и систем, умений применять математические методы в решении прикладных задач.

4. Требования к результатам освоения дисциплины
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих профессиональных компетенций:

- определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

- умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

- умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

- умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

- умение ориентироваться в постановках задач (ПК 8);

- знание корректных постановок классических задач (ПК 9).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· основные методы решения дифференциальных уравнений первого порядка; 

· основные методы решения дифференциальных уравнений высшего порядка;

· основные приемы решения систем дифференциальных уравнений с постоянными коэффициентами;

· устойчивость по Ляпунову.

Уметь:

· использовать математические методы и модели для решения прикладных задач;

· строить математические модели объектов профессиональной деятельности.

Владеть:

· основами математического моделирования прикладных задач, решаемых аналитическими методами;

· навыками решения дифференциальных уравнений и систем.

5. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетные единицы (144 академических часа).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен (3 семестр).

7. Составитель

Селиванова Ирина Васильевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Функциональный анализ»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Функциональный анализ», относятся знания, умения и виды деятельности, формируемые в процессе изучения дисциплин: «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология», «Дифференциальные уравнения».

Дисциплина «Функциональный анализ» является основой для изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла. «Функциональный анализ» изучается параллельно с дисциплиной «Вычислительная математика и численные методы», основой которой он является. Используется в дальнейшем в математическом программировании.

2. Место дисциплины в модульной структуре ООП.

Дисциплина «Функциональный анализ» входит в модуль математических дисциплин.

3. Цель изучения дисциплины.

Целью освоения учебной дисциплиной «Функциональный анализ» является приобретение знаний и умений студентами, специализирующимися  в области математического обеспечения информационных систем, по основам функционального анализа; формирование общекультурных и профессиональных компетенций для  позиционирования методов анализа среди общематематических подходов к информационным технологиям, применения полученных знаний и навыков к решению ряда профессиональных задач; а также освоение студентами, как принципов построения, так и содержательной части современных математических теорий, навыков профессионального математического мышления, умения квалифицированно и эффективно выбирать и использовать конкретный математический аппарат в решении практических задач. В частности, целью преподавания дисциплины является научить студента подходу к изучению функций как элементов функционального пространства.

4. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 

ОК 1. навыки межличностных отношений;

ОК 5. способность применять знания на практике;

ОК 6. исследовательские навыки;

ОК 7. способность учиться;

ОК 8. способность адаптироваться к новым ситуациям;

ОК 9. умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию;

ОК 10. фундаментальная подготовка по основам профессиональных знаний;

ОК 13. базовые знания в различных областях;

ОК 14. способность к анализу и синтезу;

ПК 1. определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины;

ПК 2. умение понять поставленную задачу;

ПК 3. умение формулировать результат;

ПК 4. умение строго доказать математическое утверждение;

ПК 5. умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математический результат;

ПК 6. умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата;

ПК 7. умение грамотно пользоваться языком предметной области;

ПК 8. умение ориентироваться в постановках задач;

ПК 9. знание корректных постановок классических задач;

ПК 10. понимание корректности постановок задач;

ПК 11. самостоятельное построение алгоритма и его анализ;

ПК 12. понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук;

ПК 13. глубокое понимание сути точности фундаментального знания;

ПК 14. контекстная обработка информации;

ПК 15. способность передавать результат проведенных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления;

ПК 16. выделение главных смысловых аспектов в доказательствах;

ПК 18. умение публично представить собственные и известные научные результаты;

ПК 19 знать математические основы информатики как науки.

В результате изучения дисциплины студент должен:

– знать основные понятия функционального анализа, ключевые теоремы теории функционалов и операторов в линейных топологических, банаховых и гильбертовых пространствах; категорный метод, основы теории двойственности.

– уметь вычислять норму элемента, функционала и оператора в основных функциональных пространствах, определять топологическую характеристику заданного множества (замкнутость, открытость, компактность, предкомпактность), находить сопряженный и обратный операторы. 

5. Общая трудоемкость дисциплины.

4 зачетные единицы (144 академических часа)

6. Формы контроля.

Промежуточная аттестация – экзамен (6 семестр)

7. Составитель.

Никоненок Валентина Геннадьевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры Математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Теория вероятностей и математическая статистика»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Теория вероятностей и математическая статистика», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин «Математический анализ», «Дискретная математика».

Дисциплина «Теория вероятностей и математическая статистика» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой и вариативной частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Теория вероятностей и математическая статистика» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Теория вероятностей и математическая статистика» является приобретение знаний и навыков решения задач теории вероятностей и математической статистики, с помощью которых можно анализировать и решать прикладные задачи.

4. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

- определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

- умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

- умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

- умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

- умение ориентироваться в постановках задач (ПК 8);

- знание корректных постановок классических задач (ПК 9).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· математические основы теории вероятностей;

· математические модели статистики;

· статистические методы и алгоритмы обработки экспериментальных данных.

Уметь:

· использовать математические методы и модели для решения прикладных задач.

Владеть:

· теоретико-множественным подходом при решении вероятностных задач;

· методами статистического анализа и прогнозирования случайных процессов.

5. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетные единицы (144 академических часа).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен (4 семестр).

7. Составитель

Селиванова Ирина Васильевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 
«Дискретная математика»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «Дискретная математика» включена в базовую часть профессионального цикла.

Дисциплина «Дискретная математика» базируется на математических знаниях, полученных в процессе обучения в средней общеобразовательной школе. К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения  дисциплины «Вводный курс математики».

Дисциплина «Дискретная математика» является основой для изучения дисциплин: «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», «Информатика», «Программирование», «Дифференциальные уравнения», «Теория вероятностей и математическая статистика», для последующего изучения других дисциплин базовой вариативных частей математического и естественнонаучного цикла и профессионального цикла.
2. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Дискретная математика»  является ознакомление студентов с основными понятиями, методами и языком дискретной математики, обучение осмысленному оперированию математическими формулами с использованием определенного набора методов решения задач, формирование навыков решения задач дискретной математики, умений применять математические методы в решении прикладных задач.

3. Структура дисциплины

Основные комбинаторные конфигурации и правила. Треугольник Паскаля и его свойства. Бином Ньютона и его свойства. Принцип включения и исключения. Рекуррентные соотношения и методы их решения.
Виды графов и операции над графами. Изоморфизм графов. Матричное задание графов. Маршруты и пути. Связность графов. Деревья и циклы. Эйлеровы и гамильтоновы графы. Планарные графы. Раскраски графов. 

Булевы функции и схемы их функциональных элементов. Полиномы Жегалкина.

Основные понятия теории кодирования. Коды с обнаружением и исправлением ошибок. 

4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии  обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации);  активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций,  решение ситуационных задач и т.д. 
5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· способность учиться (ОК 7);

· способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК 8);

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).
В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

- знать: элементы теории множеств, элементы комбинаторной математики, основы теории графов, булевы функции, элементы теории кодирования; 

- уметь: выполнять операции над множествами, решать задачи, связанные с основными комбинаторными конфигурациями и правилами; определять типы рекуррентных соотношений и применять соответствующие методы для их решения; раскладывать булевы функции по переменным, находить полиномы Жегалкина, работать со схемами из функциональных элементов, работать с различными типами кодов, изображать графы и на конкретных примерах оперировать основными понятиями теории графов;

- владеть (быть в состоянии продемонстрировать): навыками работы с множествами, решения комбинаторных задач, решения рекуррентных соотношений, разложения булевых функций по переменным, работы с графами.
6. Общая трудоемкость дисциплины

6 зачетных единиц (216 академических часов)
7. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (1 семестр), экзамен (2 семестр)
8. Составитель

Водолад Светлана Николаевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.
Аннотация к рабочей программе

дисциплины «Математическая логика»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП

Дисциплина включена в вариативную часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Математическая логика», относятся знания, умения и виды деятельности, формируемые в процессе изучения дисциплин: «Математический анализ», «Алгебра и теория чисел», «Геометрия и топология», «Дискретная математика».

Дисциплина «Математическая логика» является основой для изучения ряда дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.

2. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплиной «Математическая логика» является:

· получение представления об основных структурах, объектах и задачах математической логики и теории алгоритмов;

· получение знания об основных результатах классической математической логики и теории алгоритмов;

· получение представления о методах работы с формализованными логическими теориями;

· развитие логической и алгоритмической интуиции.

3. Структура дисциплины.

Знаковые системы, высказывания, предикаты, исчисления общего вида; понятие вывода; вычислимые функции; модели вычислений; и невычислимые функции; разрешимость перечислимость; логика высказываний; нормальные формы; выполнимость и общезначимость; логико-математический язык; исчисление предикатов; теория логического вывода; дедуктивные системы; полнота и непротиворечивость исчисления предикатов; теорема Геделя о неполноте; метод резолюций; тактики поиска вывода.

4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации); активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций, решение ситуационных задач и т.д.

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

· способность учиться (ОК 7);

· способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК 8);

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16).
В результате изучения дисциплины студент должен:

· знать основные понятия и методы математической логики и теории алгоритмов;

· уметь использовать математические методы для решения прикладных задач;

· владеть основными методами преобразования логических выражений;

· владеть основными понятиями теории множеств;

· уметь записывать содержательные математические утверждения в языке исчисления предикатов;

· владеть методами доказательства теорем в исчислении высказываний и исчислении предикатов;

· владеть основными понятиями теории алгоритмов: вычислимость, разрешимость, перечислимость;

· уметь строить модели формул и теорий первого порядка;

· уметь реализовывать простые алгоритмы с помощью машин Тьюринга;

· знать важнейшие теоремы классической теории алгоритмов;

· уметь решать простые задачи о неразрешимости алгоритмических проблем.

6. Общая трудоемкость дисциплины.

5 зачетных единиц (180 академических часов)

7. Формы контроля.

Промежуточная аттестация — экзамен (2 семестр)

8. Составитель.

Воронин Виктор Владимирович, кандидат физико-математических наук, доцент кафедры Математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина входит в вариативную часть профессионального цикла.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Программирование», «Дискретная математика», «Математическая логика».

Дисциплина «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных» является основой для изучения дисциплин: «Системы реального времени», «Базы данных», «Объектно-ориентированные языки и системы», «Технология разработки программного обеспечения», для последующего изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла, а также для прохождения производственной практики.

2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных» является приобретение знаний и умений по выбору адекватных решаемой задаче обработки структур данных и соответствующих алгоритмов, а также их последующей реализации в виде программного обеспечения.

4. Структура дисциплины

Структуры данных. Временная сложность алгоритмов. Списковые структуры. Поиск. Сортировка. Таблицы. Деревья. Графы.

5. Основные образовательные технологии 

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия, самостоятельная работа.

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК-9);

способность к анализу и синтезу (ОК-14);

умение понять поставленную задачу (ПК-2);

умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК-7);

самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК-11);

В результате изучения дисциплины студент должен:

– знать основные типы структур данных и классические алгоритмы их обработки, а также методы анализа временной сложности алгоритмов;

– уметь разрабатывать соответствующие решаемой задаче структуры данных и синтезировать соответствующие им алгоритмы, а также определять их временную сложность;

– владеть навыками создания, тестирования и отладки программного обеспечения реализующего разработанные структуры данных и соответствующие алгоритмы.

7. Общая трудоемкость дисциплины

7 зачетных единиц (252 академических часа).

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет, экзамен.

9. Составитель

Бородин Сергей Георгиевич, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Программирование», «Прикладная теория цифровых автоматов», «Системы реального времени», «Микропроцессорные системы».

Дисциплина «Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей» является одной из базовых для изучения дисциплин: «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций», «Параллельное программирование», «Защита информации в компьютерных системах и сетях», а также для прохождения производственной практики.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей» – дать представление о принципах функционирования ЭВМ. При этом выделяются разные уровни описания архитектуры: микропрограммный уровень командного цикла, система команд, взаимодействие устройств ЭВМ..   

Задачи курса – познакомить студентов с методами построения ЭВМ различной архитектуры,  показать связь между особенностями архитектуры ЭВМ, её техническими характеристиками и сферой применения.

4. Структура дисциплины

История развития архитектур ЭВМ. Варианты классификации ЭВМ. Командный цикл процессора и система команд. Организация основных подсистем ЭВМ (процессоры, память, ввод/вывод, прерывания, …). Эволюция архитектуры процессоров и ЭВМ (мультизадачность, конвейеры, суперскалярность; микроЭВМ и специализированные процессоры)

5. Основные образовательные технологии

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия, курсовое проектирование.

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

ОК9 ​– умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию;

ОК14 ​– способность к анализу и синтезу;

ПК2 ​– умение понять поставленную задачу;

ПК8 ​– умение ориентироваться в постановках задач;

ПК17 ​– умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п.;

ПК25 ​– знать направления развития компьютеров с традиционной (нетрадиционной) архитектурой; тенденции развития функций и архитектур проблемно-ориентированных программных систем и комплексов;

ПК30 ​– знать архитектуру, алгоритмы функционирования систем реального времени и методы проектирования их программного обеспечения;

ПК35 ​– иметь навыки выбора архитектуры и комплексирования современных компьютеров, систем, комплексов и сетей системного администрирования; 

В результате изучения дисциплины студент должен:

- знать назначение основных устройств ЭВМ, способ их организации, способы взаимодействия устройств в составе ЭВМ; требования к системам команд ЭВМ, способы описания системы команд; способы обмена информацией между устройствами ЭВМ по интерфейсам различного типа; влияние различных архитектурных решений на технические характеристики ЭВМ и выбор сферы применения. 

- уметь использовать типовые устройства (микропроцессоры, микроЭВМ, внешние устройства)  для организации структуры вычислительной системы, выбранной для решения определённой задачи; программировать разработанную структуру на языке низкого уровня;

- владеть навыками разработки, выбора и преобразования алгоритмов, математических моделей явлений и процессов с целью эффективной реализации программного продукта и проведении с его помощью исследований средствами ВТ, умением выбора средств ВТ, средств программирования и их применения для эффективной реализации программных проектов.

7. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетных единицы (144 академических часа)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен

9. Составитель

Жмакин Анатолий Петрович, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины
«Технология разработки программного обеспечения»

1. Наименование дисциплины: «Технология разработки программного обеспечения».

2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП). Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП. К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Технология разработки программного обеспечения», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», «Базы данных», «Теория формальных языков и трансляций», «Web-программирование», «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций», «Объектно-ориентированные языки и системы», а также навыки, приобретенные в процессе прохождения учебной практики.

Дисциплина «Технология разработки программного обеспечения» является основой для изучения дисциплин: «Программирование распределенных систем», «Эксплуатация информационных систем и баз данных», для последующего изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла, а также для прохождения производственной практики.

3. Место дисциплины в модульной структуре ООП. Дисциплина «Технология разработки программного обеспечения» является частью модуля «Программирование».

4. Цель изучения дисциплины. Целью изучения учебной дисциплины цикла профессиональных дисциплин учебного плана подготовки бакалавров (Б.3, базовая часть) «Технологии разработки программного обеспечения» является получение компетенций, достаточных для анализа требований к программным системам, их документирования, проектирования, разработки, тестирования, внедрения, управления программными проектами разработки программных систем.

5. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

- работа в команде (ОК 2);

- способность применять знания на практике (ОК 5);

- умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК 9);

- способность к анализу и синтезу (ОК 14);

- способность к письменной и устной коммуникации на родном языке (ОК 15);

- знание второго языка (ОК 26);

- умение понять поставленную задачу (ПК 2);

- умение формулировать результат (ПК 3);

- умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

- умение ориентироваться в постановках задач (ПК 8);

- контекстная обработка информации (ПК 14);

- умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК 17);

- знание содержания, основных этапов и тенденций развития программирования, математического обеспечения и информационных технологий (ПК 21);

- знание проблемы и направления развития технологий программирования (ПК 23);

- знание основных методов и средств автоматизации, проектирования, производства и оценки качества программного обеспечения (ПК 24);

- знание основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки в рамках этих направлений (ПК 27);

- знание методов проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения (ПК 28);

- знание методов организации работы в коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО (ПК 29);

- навыки использования основных моделей информационных технологий и способов их применения для решения задач предметных областях (ПК 34);

- навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК 36).

В результате изучения дисциплины студент должен:

- знать существующие технологии разработки программного обеспечения и их модели процесса разработки, стандарты и методологии построения моделей предметных областей с целью их использования в процессе анализа требований к программному обеспечению, методики анализа требований и стандарты документирования требований, основы процесса разработки программного обеспечения, ориентированного на архитектуру;

- уметь управлять требованиями к разработке информационных систем, работать над проектом по разработке программного обеспечения в команде; разрабатывать программные системы с устойчивой архитектурой.

6. Общая трудоемкость дисциплины: 4 зачетных единицы (144 академических часа).

7. Форма контроля: экзамен.

8. Составитель: Конников Павел Владимирович, ассистент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Теория вычислительных процессов и структур»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП. 

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Теория вычислительных процессов и структур», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Математический анализ», «Информатика», «Программирование», «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», «Объектно-ориентированные языки и системы», «Теория формальных языков и трансляций», «Математическая логика», «Геометрия и топология».

Дисциплина «Теория вычислительных процессов и структур» является основной для разработки дипломного проекта.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП.

Дисциплина «Теория вычислительных процессов и структур» является частью модуля «Теория автоматов языков и вычислений».

3. Цель изучения дисциплины.

Целью дисциплины «Теория вычислительных процессов и структур» является приобретение обучаемым фундаментальных знаний в области теории вычислительных процессов и структур и выработка практических навыков применения этих знаний. Изучение основных положений теории вычислительных процессов и структур, их применения.

4. Структура дисциплины.

Теория формальных языков. Модели вычислительных процессов. Сети Петри. Теория схем программ. Оптимизация программ. Семантическая теория программ. Тестирование и верификация программ. 

5. Основные образовательные технологии.

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия, активные и интерактивные методы: разбор конкретных ситуаций, тренинги, решение ситуационных задач, мастер-класс.

6. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

— способность демонстрировать навыки межличностных отношений (OK 1);

— способность демонстрировать работу в команде (ОК ‑ 2);

— способность применять знания на практике (ОК ‑ 5);

— способность демонстрировать исследовательские навыки (ОК ‑ 6);

— способность учиться (ОК ‑ 7);

— способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК ‑ 8);

— способность демонстрировать умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК ‑ 9);

— способность демонстрировать фундаментальную подготовку по основам профессиональных знаний (ОК ‑ 10);

— способность демонстрировать способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе; соблюдение основных требований информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны (ОК ‑ 11);

— способность демонстрировать владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК ‑ 12);

— способность демонстрировать базовые знания в различных областях (ОК ‑ 13); 

— способность демонстрировать способность к анализу и синтезу (ОК ‑ 14);

— способность демонстрировать способность к письменной и устной коммуникации на родном языке (ОК ‑ 15);

— способность демонстрировать определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК ‑ 1);

— способность демонстрировать умение понять поставленную задачу (ПК ‑ 2);

— способность демонстрировать умение формулировать результат (ПК ‑ 3);

— способность демонстрировать умение строго доказать математическое утверждение (ПК ‑ 4);

— способность демонстрировать умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК ‑ 5);

— способность демонстрировать умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК ‑ 6);

— способность демонстрировать умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК ‑ 7);

— способность демонстрировать умение ориентироваться в постановках задач (ПК ‑ 8);

— способность демонстрировать знание корректных постановок классических задач (ПК ‑ 9);

— способность демонстрировать понимание корректности постановок задач (ПК ‑ 10);

— способность демонстрировать самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК ‑ 11);

— способность демонстрировать понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК ‑ 12);

— способность демонстрировать глубокое понимание сути точности фундаментального знания (ПК ‑ 13);

— способность демонстрировать контекстную обработку информации (ПК ‑ 14);

— способность демонстрировать способность передавать результат проведенных физико-математических   и   прикладных   исследований   в   виде   конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК ‑ 15);

— способность демонстрировать выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК ‑ 16);

— способность демонстрировать умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК ‑ 17);

— способность демонстрировать умение публично представить собственные и известные научные результаты (ПК ‑ 18);

— способность демонстрировать знание математических основ информатики как науки (ПК ‑ 19);

— способность демонстрировать знание проблемы современной информатики, ее категории и связи с другими научными дисциплинами (ПК ‑ 20);

— способность демонстрировать знание содержания, основных этапов и тенденции развития программирования, математического обеспечения и информационных технологий (ПК ‑ 21);

— способность демонстрировать знание принципов обеспечения условий безопасности жизнедеятельности при эксплуатации аппаратуры и систем различного назначения (ПК ‑ 22);

— способность демонстрировать (ПК ‑ 23) знание проблемы и направления развития технологий программирования;

— способность демонстрировать знание основных методов и средств автоматизации проектирования, производства, испытаний и оценки качества программного обеспечения (ПК ‑ 24);

— способность демонстрировать знание направления развития компьютеров с традиционной (нетрадиционной) архитектурой; тенденции развития функций и архитектур проблемно-ориентированных программных систем и комплексов (ПК ‑ 25);

— способность демонстрировать знание проблем и тенденций развития рынка программного обеспечения (ПК ‑ 26);

— способность демонстрировать знание основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений (ПК ‑ 27);

— способность демонстрировать знание методы проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения ПО (ПК ‑ 28);

— способность демонстрировать знание методов организации работы в коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО (ПК ‑ 29);

— способность демонстрировать знание архитектуры, алгоритмов функционирования систем реального времени и методы проектирования их программного обеспечения (ПК ‑ 30);

— способность демонстрировать навыки использования современных системных программных средств: операционных систем, операционных и сетевых оболочек, сервисных программ (ПК ‑ 31);

— способность демонстрировать навыки использования метода системного моделирования при исследовании и проектировании программных систем (ПК ‑ 32);

— способность демонстрировать навыки разработки моделирующих алгоритмов и реализации их на базе языков и пакетов прикладных программ моделирования (ПК ‑ 33);

— способность демонстрировать навыки использования основных моделей информационных технологий и способов их применения для решения задач в предметных областях (ПК ‑ 34);

— способность демонстрировать навыки выбора архитектуры и комплексирования современных компьютеров, систем, комплексов и сетей системного администрирования (ПК ‑ 35);

— способность демонстрировать навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК ‑ 36).

После изучения дисциплины студенты должны: 

— иметь представление (понимать) о теории вычислительных процессов и структур как о базовом предмете, отражающем основные концепции построения и функционирования вычислительных систем;

— знать методы синтаксического анализа и трансляций, принципы построения трансляторов и методы их разработки, методы построения схем программ, методы оптимизации программ, методы верификации программ, модели вычислительных процессов, методы моделирования систем на основе сетей Петри;

— уметь (владеть или иметь навыки) использовать методы верификации программ, строить схемы программ, тестировать программы, моделировать сложные вычислительные процессы с помощью специализированных пакетов прикладных программ.

7. Общая трудоёмкость.

4 зачётные единицы (144 академических часов)

8. Формы контроля.

Промежуточная аттестация — экзамен.

9. Составитель.

Жуйков Виктор Викторович, кандидат педагогических наук, старший преподаватель кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Вариативная часть
Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Компьютерное моделирование»

1. Цели и задачи дисциплины: 

Цель – формирование представлений о роли и значимости компьютерного моделирования в современном мире, выработать методику математического моделирования процессов в различных областях человеческой деятельности, о назначении и функциях современных систем имитационного моделирования (СИМ), принципах построения СИМ; организации процессов имитационного моделирования, методах имитационного моделирования систем различной природы.
Основные задачи:

· изучение моделирования как одного из основных методов познания в различных областях человеческой деятельности;

· усвоение основных принципов математического моделирования;

· выработка навыков использования метода системного моделирования при исследовании и проектировании программных систем;

· выработка навыков разработки моделирующих алгоритмов и реализации их на базе языков и пакетов прикладных программ моделирования;

· выработка практических навыков работы по формализации объекта исследования, построению компьютерной модели, планированию имитационного эксперимента и анализу полученных результатов.

2. Место дисциплины в структуре ООП: Б.3 Профессиональный цикл вариативная часть
Для изучения курса студенты должны: 

Знать:

· Дифференциальное исчисление функций одной и нескольких переменных, интегральное исчисление функций одной переменной (Математический анализ);

· Элементарную теорию вероятностей, основные понятия теории графов, конечных автоматов, марковских цепей (Дискретная математика);

· Исчисление высказываний и исчисление предикатов, элементы теории алгоритмов (Математическая логика);

· Случайные события и вероятности, математические основы теории вероятностей, введение в теорию случайных процессов, статистические методы оценивания, проверку статистических гипотез (Теория вероятностей и математическая статистика);

· Представление объектов, представление списковых структур (Структуры и алгоритмы  компьютерной обработки данных);

· Теорию схем программ, модели вычислительных процессов, сети Петри (Теория вычислительных процессов и структур);

· Вычислительный процесс и его реализация с помощью ОС, управление вычислительными процессами (Операционные системы и оболочки);

· Модели данных и языки запросов (Базы данных и СУБД);

· Основные модели (объектные и структурные) информационных систем (Основы построения информационных систем и баз данных); 

· Микропрограммный уровень, архитектуру традиционных компьютеров, системную архитектуру (Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей).

Уметь: 

· программировать на языках высокого уровня (Программирование);

· использовать метод системного моделирования при исследовании и проектировании программных систем (Основы построения информационных систем и баз данных);

· использовать основные модели информационных технологий и способы их применения для решения задач в предметных областях (Информатика);

· понять поставленную задачу;

· формулировать результат;

· строго доказать математическое утверждение;

· на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат;

· самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата;

· грамотно пользоваться языком предметной области;

· ориентироваться в постановках задач;

· понимать корректность постановок задач;

· самостоятельно построить алгоритм и выполнить его анализ.

Владеть:

· языками программирования Object Pascal, C++ (Программирование); 

· информационной технологией решения задач в MS Excel (Информатика).

Дисциплина является заключительной в учебном плане.

3. Требования к результатам освоения дисциплины:

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: ОК 6, ОК 14, ПК 6, ПК 7, ПК 8, ПК 9, ПК 10, ПК 21, ПК 32, ПК 33, ПК 34
В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать: 

· основные понятия: модель, моделирование, адекватность модели, формализация, имитационная модель, компьютерная модель, компьютерный эксперимент;

· классификацию видов моделей,

· основные принципы формализации;

· информационную технологию имитационного моделирования;

· содержание, основные этапы и тенденции развития математического обеспечения и информационных  технологий моделирования;

· примеры моделирования в различных областях науки и техники.

Уметь: 

· строить имитационные модели реальных объектов и исследовать их на компьютере;

· выполнять основные этапы моделирования при решении задач;

· использовать возможности электронных таблиц и языка программирования в задачах моделирования;

· определять границы применимости модели; 

· грамотно пользоваться языком предметной области;

· использовать современные системы моделирования для решения практических задач;

· использовать метод системного моделирования при исследовании и проектировании программных систем;

· разработки моделирующих алгоритмов и реализации их на базе языков и пакетов прикладных программ моделирования;

· использовать основные модели информационных технологий и способы их применения для решения задач в предметных областях.

Владеть:

· информационной технологией решения задач в системе моделирования MatLab;

· информационной технологией решения задач моделирования в MS Excel;

· информационной технологией решения задач моделирования на языке высокого уровня.

4. Объем дисциплины и виды учебной работы

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц (144 часа).

Промежуточная аттестация — экзамен в 8 семестре

5. Состовитель

Бабкин Евгений Александрович, кандидат технических наук, профессор кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Системы искусственного интеллекта»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Системы искусственного интеллекта», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Программирование», «Дискретная математика», « Математическая логика», «Информатика», «Математический анализ», «Теория вероятностей и математическая статистика».

2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Системы искусственного интеллекта» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины – сформировать у будущего специалиста представление о роли и значимости систем искусственного интеллекта в современном мире, более глубоко ознакомиться с одним из направлений искусственного интеллекта – нейронными сетями, выработать методику нейросетевого моделирования процессов в различных областях человеческой деятельности, познакомиться с использованием нейронных сетей в различных областях  распознавание образов, прогнозирование, принятие решений, оптимизации и др.   
Основные задачи курса – изучение моделирования как одного из основных методов познания в различных областях человеческой деятельности (усвоение основных принципов моделирования; выработка практических навыков работы по моделированию объекта исследования в нейросеревой структуре, построению компьютерной реализации такой модели, планированию нейросетевого эксперимента и анализу полученных результатов).

4. Структура дисциплины

Основные понятия: интеллект и искусственный интеллект. Науки, занимающиеся изучением интеллекта. Свойства мозга и мышления. Работа человеческого мозга. Нейрон и его структура. Структура мозга. Механизмы обучения. Формы и методы обучения. Классификация систем искусственного интеллекта Нейросетевые модели Различные подходы к обучению нейронных сетей Линейная ассоциативная память Многослойные нейронные сети Рекуррентные нейронные сети Самоорганизующиеся нейронные сети Нейронные сети адаптивного резонанса.

 5. Основные образовательные технологии

При изучении курса применяются различные виды учебных занятий: лекции, лабораторные занятия, индивидуальные занятия, контрольные работы, консультации, самостоятельная работа. 

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

ОК9 ​– умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию;

ОК14 ​– способность к анализу и синтезу;

ПК2 ​– умение понять поставленную задачу;

ПК8 ​– умение ориентироваться в постановках задач;

ПК17 ​– умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п.;

ПК25 ​– знать направления развития компьютеров с традиционной (нетрадиционной) архитектурой; тенденции развития функций и архитектур проблемно-ориентированных программных систем и комплексов;

ПК36 ​– иметь навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях.;

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать: понятия – модель, моделирование, адекватность модели, формализация, искусственный интеллект, нейросетевая модель, компьютерная реализация нейронной структуры; различные направления систем искусственного интеллекта; классификацию видов нейронных сетей; основные принципы построения и обучения нейронных сетей;

методику выбора структуры и метода обучения нейронной сети для моделирования рассматриваемого процесса, перечень и смысл основных этапов моделирования при решении задач, границы применимости нейросетевой модели; 

уметь приводить примеры моделирования в нейронных сетях; применять различные методы обучений нейронных сетей; строить нейросетевые модели реальных процессов и исследовать их на компьютере; использовать основные этапы моделирования при решении задач; применять методы проверки адекватности построенной модели реальному процессу; строить аналоги рассматриваемых  моделей.

7. Общая трудоемкость дисциплины

3 зачетных единицы (108 академических часа)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен

9. Составитель

Добрица Вячеслав Порфирьевич, доктор физ-мат. наук, профессор кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 
«Теория формальных языков и трансляций»
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы, в модульной структуре ООП
Дисциплина «Теория формальных языков и трансляций» включена в вариативную часть профессионального цикла.

Дисциплина «Теория формальных языков и трансляций» базируется на математических знаниях, полученных в процессе. К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения  дисциплин «Информатика», «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных».

Дисциплина «Теория формальных языков и трансляций» является основой для последующего изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла, дипломного проектирования.
2. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Теория формальных языков и трансляций»  является ознакомление студентов с основными понятиями, методами и языком теории формальных языков и трансляций, обучение осмысленному оперированию математическими формулами с использованием определенного набора методов решения задач, формирование навыков построения формальных языков и трансляторов, умений применять математические методы в решении прикладных задач.

3. Структура дисциплины

Трансляторы, компиляторы, интерпретаторы – общая схема. Цепочки символов. Операции над цепочками символов. Понятие о грамматике языка. Язык, порождаемый грамматикой. Способы задания грамматик. Классификация грамматик. Типы грамматик по Хомскому. Задача разбора. Преобразование грамматик. Цель преобразования. 

Организация таблиц лексем. Конечные автоматы. Регулярные множества и выражения. Принципы построения лексических анализаторов. Грамматики простого предшествования. Грамматики операторного предшествования. 

Синтаксические анализаторы. Синтаксически управляемый перевод. Общие принципы работы табличных распознавателей. Алгоритм Кока-Ягера-Касами. Определение LL(k) – грамматики. Принципы построения распознавателей для LL(k) – грамматик. Определение LR(k) – грамматики. Принципы работы распознавателей с возвратом. Нисходящий распознаватель с возвратом. Грамматики предшествования. Распознаватель на основе алгоритма «сдвиг-свёртка». Разбор по методу рекурсивного спуска. Польская инверсная запись. 

Внутренняя форма представления программы. Оптимизация объектного кода 

4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплин используются как традиционные технологии  обучения (лекции, практические занятия и т.д.), так и инновационные (объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения; технология поиска и накопления информации);  активные и интерактивные методы обучения: разбор конкретных ситуаций,  решение ситуационных задач и т.д. 
5. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:
· способность учиться (ОК 7);

· способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК 8);

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

В результате изучения дисциплины обучающийся должен:

- знать: основы теории формальных языков, основы теории трансляции, лексические и синтаксические распознаватели; 

- уметь: строить и преобразовывать грамматики, строить распознаватели различных типов;

- владеть (быть в состоянии продемонстрировать): навыками построения грамматики формального языка, лексического и синтаксического анализатора, построения объектного кода программы.
6. Общая трудоемкость дисциплины

4. зачетных единицы (144 академических часа)
7. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен (5 семестр)
8. Составитель

Прасолова Ангелина Евгеньевна, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.
Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Компьютерные сети и системы телекоммуникаций»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в базовую часть профессионального цикла.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Физика»,  «Информатика», «Математическая логика»,  «Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей»,  «Операционные системы и оболочки».
Дисциплина «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций» является одной из базовых для изучения дисциплин: «Технология разработки программного обеспечения», «Эксплуатация информационных систем и баз данных», «Защита информации в компьютерных системах и сетях».
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций» является самостоятельным модулем.  

3. Цель изучения дисциплины

Цель освоения учебной дисциплины «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций» состоит в ознакомлении студентов с возможностями и областями применения сетевых технологий; организации локальных, корпоративных и региональных (глобальных) сетей; основных задач проектирования и модернизации локальных и корпоративных сетей.

4. Структура дисциплины

Основы построения информационно-вычислительных сетей. Основы передачи дискретных данных. Физический и канальный уровни организации информационно-вычислительных сетей. Базовые технологии локальных сетей. Сетевые операционные системы и администрирование локальных сетей. Объединение сетей на основе протоколов сетевого уровня. Глобальные информационно-вычислительные сети. Основы построения корпоративных сетей. и перспективы развития телекоммуникационных систем.

5. Основные образовательные технологии

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия. 

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

· фундаментальная подготовка по основам профессиональных знаний (ОК 10);

· умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п. (ПК 17);

· знать направления развития компьютеров с традиционной (нетрадиционной) архитектурой; тенденции развития функций и архитектур проблемно-ориентированных программных систем и комплексов (ПК 25);

· иметь навыки выбора архитектуры и комплексирования современных компьютеров, систем, комплексов и сетей системного администрирования (ПК 35).

В результате изучения дисциплины «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций» студент должен:

знать основы телекоммуникационных технологий, области их применения и современные тенденции развития; 

уметь ставить и решать задачи проектирования и модернизации локальной или корпоративной вычислительной сети, разрабатывать конфигурацию сети, выбирать состав сетевого оборудования и программного обеспечения; 

иметь представление о технологии и особенностях построения глобальных сетей связи.

7. Общая трудоемкость дисциплины

4 зачетных единицы (144 академических часа)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен

9. Составитель

Бабкин Геннадий Викторович, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Параллельное программирование»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП).

Дисциплина включена в вариативную часть профессионального цикла ООП. 

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Параллельное программирование», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Математический анализ», «Информатика», «Программирование», «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», «Объектно-ориентированные языки и системы», «Теория вероятностей и математическая статистика».

Дисциплина «Параллельное программирование» является основной для разработки дипломного проекта.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП.

Дисциплина «Параллельное программирование» является частью модуля «Программирование».

3. Цель изучения дисциплины.

Целью дисциплины «Параллельное программирование» является изучение основных положений современной концепции процесса, особенностей формальных моделей параллельного программирования, принципов организации взаимодействия асинхронных процессов, методов распараллеливания алгоритмов, формирование навыков работы с параллельными вычислителями, разработки и отладки параллельных программ, исследования особенностей структуры параллельных вычислителей и учета этих особенностей при проведении вычислений.

4. Структура дисциплины.

Введение. Формальные модели параллельного программирования. Архитектура многопроцессорных вычислительных систем. Схема управления параллельной схемы программы. Эквивалентность вычислительных процессов. Десеквенция алгоритмов. Взаимодействия асинхронных процессов. Вычислительные системы с массовым параллелизмом. Традиционная классическая и нетрадиционная архитектура микропроцессорных элементов. Технологии параллельного программирования. Проблема конфигурации параллельных программ. Заключение.

5. Основные образовательные технологии.

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия, активные и интерактивные методы: разбор конкретных ситуаций, тренинги, решение ситуационных задач, мастер-класс.

6. Требования к результатам освоения дисциплины.

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

— способность демонстрировать навыки межличностных отношений (OK 1);

— способность демонстрировать работу в команде (ОК ‑ 2);

— способность применять знания на практике (ОК ‑ 5);

— способность демонстрировать исследовательские навыки (ОК ‑ 6);

— способность учиться (ОК ‑ 7);

— способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК ‑ 8);

— способность демонстрировать умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК ‑ 9);

— способность демонстрировать фундаментальную подготовку по основам профессиональных знаний (ОК ‑ 10);

— способность демонстрировать способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе; соблюдение основных требований информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны (ОК ‑ 11);

— способность демонстрировать владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК ‑ 12);

— способность демонстрировать базовые знания в различных областях (ОК ‑ 13); 

— способность демонстрировать способность к анализу и синтезу (ОК ‑ 14);

— способность демонстрировать способность к письменной и устной коммуникации на родном языке (ОК ‑ 15);

— способность демонстрировать определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК ‑ 1);

— способность демонстрировать умение понять поставленную задачу (ПК ‑ 2);

— способность демонстрировать умение формулировать результат (ПК ‑ 3);

— способность демонстрировать умение строго доказать математическое утверждение (ПК ‑ 4);

— способность демонстрировать умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК ‑ 5);

— способность демонстрировать умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК ‑ 6);

— способность демонстрировать умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК ‑ 7);

— способность демонстрировать умение ориентироваться в постановках задач (ПК ‑ 8);

— способность демонстрировать знание корректных постановок классических задач (ПК ‑ 9);

— способность демонстрировать понимание корректности постановок задач (ПК ‑ 10);

— способность демонстрировать самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК ‑ 11);

— способность демонстрировать понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК ‑ 12);

— способность демонстрировать глубокое понимание сути точности фундаментального знания (ПК ‑ 13);

— способность демонстрировать контекстную обработку информации (ПК ‑ 14);

— способность демонстрировать способность передавать результат проведенных физико-математических   и   прикладных   исследований   в   виде   конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК ‑ 15);

— способность демонстрировать выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК ‑ 16);

— способность демонстрировать умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК ‑ 17);

— способность демонстрировать умение публично представить собственные и известные научные результаты (ПК ‑ 18);

— способность демонстрировать знание математических основ информатики как науки (ПК ‑ 19);

— способность демонстрировать знание проблемы современной информатики, ее категории и связи с другими научными дисциплинами (ПК ‑ 20);

— способность демонстрировать знание содержания, основных этапов и тенденции развития программирования, математического обеспечения и информационных технологий (ПК ‑ 21);

— способность демонстрировать знание принципов обеспечения условий безопасности жизнедеятельности при эксплуатации аппаратуры и систем различного назначения (ПК ‑ 22);

— способность демонстрировать (ПК ‑ 23) знание проблемы и направления развития технологий программирования;

— способность демонстрировать знание основных методов и средств автоматизации проектирования, производства, испытаний и оценки качества программного обеспечения (ПК ‑ 24);

— способность демонстрировать знание направления развития компьютеров с традиционной (нетрадиционной) архитектурой; тенденции развития функций и архитектур проблемно-ориентированных программных систем и комплексов (ПК ‑ 25);

— способность демонстрировать знание проблем и тенденций развития рынка программного обеспечения (ПК ‑ 26);

— способность демонстрировать знание основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений (ПК ‑ 27);

— способность демонстрировать знание методы проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения ПО (ПК ‑ 28);

— способность демонстрировать знание методов организации работы в коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО (ПК ‑ 29);

— способность демонстрировать знание архитектуры, алгоритмов функционирования систем реального времени и методы проектирования их программного обеспечения (ПК ‑ 30);

— способность демонстрировать навыки использования современных системных программных средств: операционных систем, операционных и сетевых оболочек, сервисных программ (ПК ‑ 31);

— способность демонстрировать навыки использования метода системного моделирования при исследовании и проектировании программных систем (ПК ‑ 32);

— способность демонстрировать навыки разработки моделирующих алгоритмов и реализации их на базе языков и пакетов прикладных программ моделирования (ПК ‑ 33);

— способность демонстрировать навыки использования основных моделей информационных технологий и способов их применения для решения задач в предметных областях (ПК ‑ 34);

— способность демонстрировать навыки выбора архитектуры и комплексирования современных компьютеров, систем, комплексов и сетей системного администрирования (ПК ‑ 35);

— способность демонстрировать навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК ‑ 36).

После изучения дисциплины студенты должны: 

— иметь представление (понимать) об основных проблемах теории и практики параллельного программирования, о критериях оптимизации выбора средств вычислительной техники, программного обеспечения и методов их использования для эффективной реализации параллельной обработки информации; о перспективах развития параллельных вычислителей и средств параллельного программирования, об особенностях современных языков параллельного программирования; 

— знать основные положения современной концепции процесса, метамодели асинхронных и вычислительных процессов, формальные модели параллельного программирования, принципы организации взаимодействия асинхронных процессов, методы реализации мультипрограммных режимов обработки информации в вычислительных комплексах различных структур и параллельной обработки в параллельных вычислителях, основные подходы и методы решения задачи десеквенции алгоритмов;

— уметь (владеть или иметь навыки) разрабатывать требования и спецификации программного обеспечения для реализации на основе принципов параллельной обработки информации, использовать методы параллельного программирования.

7. Общая трудоёмкость.

3 зачётных единицы (108 академических часов)

8. Формы контроля.

Промежуточная аттестация — зачёт.

9. Составитель.

Жуйков Виктор Викторович, кандидат педагогических наук, старший преподаватель кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Рекурсивно-логическое программирование»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в вариативную часть (дисциплины по выбору) профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Рекурсивно-логическое программирование», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплины «Программирование» и дисциплин математического и естественнонаучного цикла.

Дисциплина «Рекурсивно-логическое программирование» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Рекурсивно-логическое программирование» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Рекурсивно-логическое программирование» является приобретение знаний и навыков решения задач с помощью декларативных языков программирования.

4. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих профессиональных компетенций:

- умение понять поставленную задачу (ПК 2);

- самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11);

- знание основных концептуальных положений функционального, направления программирования, методы, способы и средства разработки программ в рамках этом направлении (ПК 27).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· основные приемы составления алгоритмов задач, решаемых с помощью логических языков программирования; 

· основные приемы составления алгоритмов задач, решаемых с помощью рекурсивного языка программирования.

Уметь:

· программировать на логическом языке программирования;

· программировать на рекурсивном языке программирования;

· применять знания, полученные в ходе изучения курса, в профессиональной деятельности.

Владеть:

· навыками практического использования логических и рекурсивных языков программирования для решения конкретных задач.

5. Общая трудоемкость дисциплины

3 зачетные единицы (108 академических часов).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (5 семестр).

7. Составитель

Селиванова Ирина Васильевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Функциональное программирование»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в вариативную часть (дисциплины по выбору) профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Функциональное программирование», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплины «Программирование» и дисциплин математического и естественнонаучного цикла.

Дисциплина «Функциональное программирование» является основой для последующего изучения других дисциплин базовой и вариативных частей профессионального цикла.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Функциональное программирование» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Функциональное программирование» является приобретение знаний и навыков решения задач с помощью неимперативных языков программирования.

4. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих профессиональных компетенций:

- умение понять поставленную задачу (ПК 2);

- самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11);

- знание основных концептуальных положений функционального, направления программирования, методы, способы и средства разработки программ в рамках этом направлении (ПК 27).

В результате изучения дисциплины студент должен:

знать:

· основные приемы составления алгоритмов с помощью функциональных языков программирования; 

· элементы лямбда-исчисления.

Уметь:

· составлять алгоритмы решения задач на функциональных языках программирования;

· применять знания, полученные в ходе изучения курса, в профессиональной деятельности.

Владеть:

· навыками практического использования функциональных языков программирования для решения конкретных задач.

5. Общая трудоемкость дисциплины

3 зачетные единицы (108 академических часов).

6. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет (5 семестр).

7. Составитель

Селиванова Ирина Васильевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры математического обеспечения информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины «Системы реального времени»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина входит в базовую часть профессионального цикла.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Системы реального времени», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Программирование», «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», «Операционные системы и оболочки».

Дисциплина «Системы реального времени» является основой для изучения дисциплин: «Технология разработки программного обеспечения», для последующего изучения других дисциплин вариативной части профессионального цикла, а также для прохождения производственной практики.

2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Системы реального времени» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Системы реального времени» является приобретение знаний и умений по созданию программного обеспечения систем реального времени.

4. Структура дисциплины

Понятие реального времени. Системы реального времени как системы обработки данных и управления. Структура систем реального времени. Классификация систем реального времени по программной среде. Реализации без использования ядра. Операционные системы реального времени. Планирование в системах реального времени.  Системы, построенные с использованием ядра. Проблемы ОСРВ. Проектирование систем реального времени. 

5. Основные образовательные технологии 

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия, самостоятельная работа.

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК-9);

способность к анализу и синтезу (ОК-14);

умение понять поставленную задачу (ПК-2);

умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК-7);

знать архитектуру, алгоритмы функционирования систем реального времени и методы проектирования их программного обеспечения (ПК-30);

В результате изучения дисциплины студент должен:

– знать структуру, принципы построения и требования к системам реального времени, методы проектирования программного обеспечения систем реального времени;

– уметь проектировать программное обеспечение систем реального времени, соответствующее заданным требованиям;

– владеть навыками создания, тестирования и отладки программного обеспечения систем реального времени.

7. Общая трудоемкость дисциплины

3 зачетные единицы (108 академических часов).

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – экзамен.

9. Составитель

Бородин Сергей Георгиевич, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Аннотация к рабочей программе дисциплины

«Микропроцессорные системы»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы (ООП)

Дисциплина включена в вариативную часть профессионального цикла ООП.

К исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Микропроцессорные системы», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения дисциплин: «Прикладная теория цифровых автоматов», «Структуры и алгоритмы компьютерной обработки данных», «Информатика», «Программирование».

Дисциплина «Микропроцессорные системы» является одной из базовых для изучения дисциплин: «Архитектура  вычислительных  систем и  компьютерных  сетей», «Системы  реального  времени», «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций»,  а также для прохождения производственной практики.
2. Место дисциплины в модульной структуре ООП

Дисциплина «Микропроцессорные системы» является самостоятельным модулем.

3. Цель изучения дисциплины

Целью освоения учебной дисциплины «Микропроцессорные системы» – дать представление о принципах организации микропроцессоров, составе и способах организации микропроцессорных систем.

Задачи курса – познакомить студентов с методами синтеза микропроцессорных систем различного назначения, включая этапы выбора микропроцессора, организации микропроцессорной системы и её программирование.

4. Структура дисциплины

Классификация микропроцессоров. Базовая архитектура микропроцессора семейства х86. Функционирование основных подсистем и организация микропроцессорной системы (МПС). Особенности организации МПС на базе однокристальных микроЭВМ. Эволюция  архитектуры  микропроцессоров. 

5. Основные образовательные технологии

Лекции, объяснительно-иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, лабораторные занятия.

6. Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций:

· исследовательские навыки (ОК 6);

· умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК9);

· способность к анализу и синтезу (ОК14);

· умение понять поставленную задачу (ПК2);

· самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11)

· ​иметь навыки выбора архитектуры и комплексирования современных компьютеров, систем, комплексов и сетей системного администрирования (ПК35). 

В результате изучения дисциплины «Микропроцессорные системы» студент должен:

- знать современное состояние и направления развития микропроцессорной техники, внешние характеристики основных семейств микропроцессоров, внутреннюю структуру популярных микропроцессоров, способы подключения к микропроцессору различных внешних устройств;

- владеть навыками разработки микропроцессорной системы на базе заданного (выбранного) микропроцессора (микроЭВМ), включая разработку общей структуры системы и её программного обеспечения.

7. Общая трудоемкость дисциплины

2 зачетных единицы (72 академических часа)

8. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачёт

9. Составитель

Жмакин Анатолий Петрович, кандидат технических наук, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем КГУ.

Физическая культура

Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Физическая культура» 
1. Место дисциплины в структуре  основной образовательной программы, в модульной структуре ООП

Дисциплина «Физическая культура» является разделом ООП. Для освоения дисциплины используются  знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения предметов «Биология», «Физическая культура» на предыдущем уровне образования, а также в результате освоения дисциплин ООП: «Философия», «Культурология», «Психология»,  «Безопасность жизнедеятельности». 
2. Цель дисциплины
Целью дисциплины является формирование систематизированных знаний в области физической культуры и способности направленного использования разнообразных средств физической культуры, спорта и туризма для сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к будущей профессиональной деятельности.

3. Структура дисциплины

Основы теоретических знаний в области физической культуры. Методические знания и методико-практические умения. Учебно-тренировочные занятия. 

4. Основные образовательные технологии

В ходе изучения дисциплины используются как традиционные (практические, контрольные занятия), так и интерактивные формы проведения занятий (тренинги, соревнования, проектные методики и др.).

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Данная дисциплина способствует формированию следующих общекультурных компетенций:

- должен демонстрировать навыки межличностных отношений (ОК-1);

- работу в команде (ОК-2);

- приверженность этическим ценностям и здоровому образу жизни (ОК-3). 

В результате изучения дисциплины обучающийся должен

знать:

- основы здорового образа жизни; 

- основы самостоятельных занятий физическими упражнениями;

- основы методик развития физических качеств; 

- основные методы оценки физического состояния; 

- методы регулирования психоэмоционального состояния; 

- средства и методы мышечной релаксации.

уметь:

- осуществлять самоконтроль психофизического состояния организма; 

- контролировать и регулировать величину физической нагрузки самостоятельных занятий физическими упражнениями; 

- составлять индивидуальные программы физического самосовершенствования различной направленности; 

- проводить общеразвивающие физические упражнения и подвижные игры;

владеть:

- основными жизненно важными двигательными действиями;

- навыками использования  физических упражнений с целью сохранения и укрепления здоровья, физического самосовершенствования.

6. Общая трудоемкость дисциплины

2 зачетные единицы (400 академических часов).

7. Формы контроля

Промежуточная аттестация – зачет.

8. Составитель

Королёв Александр Иванович, старший преподаватель кафедры теории и методики физической культуры КГУ.

Аннотации к программам практик 
Аннотация к рабочей программе учебной практики 

1. Место практики в структуре основной образовательной программы 

Учебная практика включена в раздел «Учебная и производственная практика» ООП и базируется на учебных дисциплинах: «Программирование», «Структуры и алгоритмы  компьютерной обработки данных», «Вычислительная математика», «Базы данных». Учебная практика проводится на 3 курсе обучения и реализуют подготовку необходимых компетенций. Сформированные в процессе прохождения данной практики компетенции послужат основой для изучения учебных курсов «Основы проектирования информационных  систем и баз данных», «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций», написания выпускной квалификационной работы. 

2. Место практики в модульной структуру ООП 

Производственная практика является составной частью модуля обучения и воспитания. 

3. Цель прохождения практики 

Целью прохождения практик является закрепление теоретических знаний, приобретенных при изучении базовых дисциплин, приобретение основных практических навыков работы специалиста, формирование общекультурных и профессиональных компетенций. 

4. Требования к результатам прохождения практики  

Процесс прохождения практики направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 

· способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе,  соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной  тайны (ОК 11);

· владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК 12);

· самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11);

· способность передавать результат проведенных физико-математических и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК 15);

· умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п. (ПК 17);

· иметь навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК 36).

В результате прохождения данной практики студент должен демонстрировать следующие результаты образования:  

Иметь представления: 

· о способах обмена информацией между устройствами ЭВМ по интерфейсам различного типа; 

· о влиянии различных архитектурных решений на технические характеристики ЭВМ и выбор сферы применения;

· об основных терминах и понятиях архитектуры компьютерных сетей, о методах построения и анализа эффективности применения компьютерных сетей;

Знать: 

· принципы организации взаимодействия абонентских систем в составе современных и перспективных компьютерных сетей;

· современное положение дел на рынке аппаратных и программных средств организации компьютерных сетей;

· общетеоретические вопросы разработки компьютерных сетей;

· архитектуру инструментального программного обеспечения различного направления;

Уметь: 

· использовать типовые устройства (микропроцессоры, микроЭВМ, внешние устройства)  для организации структуры вычислительной системы, выбранной для решения определённой задачи; 

· программировать разработанную структуру на языке низкого уровня

· организовывать и конфигурировать компьютерные сети;

· строить и анализировать модели компьютерных сетей;

· эффективно использовать аппаратные и программные компоненты компьютерных сетей при решении различных задач;

5. Общая трудоемкость практики 

3 зачетных единицы (2 недели). 

6. Формы контроля 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет. 

6. Место и время проведения практики 

Практика проводится в КГУ, в компьютерных классах факультета информатики и вычислительной техники. 

7. Составитель 

Жмакин Анатолий Петрович, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем, КГУ.

Аннотация к рабочей программе производственной практики 

1. Место практики в структуре основной образовательной программы 

Производственная практика включена в раздел «Учебная и производственная практика» ООП и базируется на учебных дисциплинах: «Архитектура вычислительных систем и компьютерных сетей», «Базы данных», «Технология разработки программного обеспечения», «Компьютерные сети и системы телекоммуникаций», «Основы проектирования информационных  систем и баз данных». Производственная практика проводится на 4 курсе обучения и реализуют подготовку необходимых компетенций. Сформированные в процессе прохождения данной практики компетенции послужат основой для написания выпускной квалификационной работы. 

2. Место практики в модульной структуру ООП 

Производственная практика является составной частью модуля обучения и воспитания. 

3. Цель прохождения практики 

Целью прохождения практик является закрепление теоретических знаний, приобретенных при изучении базовых дисциплин, приобретение основных практических навыков работы специалиста в реальных условиях производства, формирование общекультурных и профессиональных компетенций. 

4. Требования к результатам прохождения практики  

Процесс прохождения практики направлен на формирование следующих общекультурных и профессиональных компетенций: 

· способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе,  соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной  тайны (ОК 11);

· владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, иметь навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК 12);

· самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11);

· способность передавать результат проведенных физико-математических и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК 15);

· умение извлекать полезную научно-техническую информацию  из электронных   библиотек,   реферативных журналов, сети    Internet и т.п. (ПК 17);

· знать основные методы и средства автоматизации проектирования, производства, испытаний и оценки качества программного обеспечения (ПК 24);

· знать методы организации работы в коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО; ПК 34 иметь навыки использования основных моделей информационных технологий и способов их применения для решения задач в предметных областях (ПК 29);

· иметь навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК 36).

В результате прохождения данной практики студент должен демонстрировать следующие результаты образования:  

Иметь представления: 

· о способах обмена информацией между устройствами ЭВМ по интерфейсам различного типа; 

· о влиянии различных архитектурных решений на технические характеристики ЭВМ и выбор сферы применения;

· об основных терминах и понятиях архитектуры компьютерных сетей, о методах построения и анализа эффективности применения компьютерных сетей;

Знать: 

· принципы организации взаимодействия абонентских систем в составе современных и перспективных компьютерных сетей;

· современное положение дел на рынке аппаратных и программных средств организации компьютерных сетей;

· общетеоретические вопросы разработки компьютерных сетей;

· архитектуру инструментального программного обеспечения различного направления;

Уметь: 

· использовать типовые устройства (микропроцессоры, микроЭВМ, внешние устройства)  для организации структуры вычислительной системы, выбранной для решения определённой задачи; 

· программировать разработанную структуру на языке низкого уровня

· организовывать и конфигурировать компьютерные сети;

· строить и анализировать модели компьютерных сетей;

· эффективно использовать аппаратные и программные компоненты компьютерных сетей при решении различных задач;

5. Общая трудоемкость практики 

6 зачетных единиц (4 недели). 

6. Формы контроля 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет. 

6. Место и время проведения практики 

Государственные и частные предприятия, применяющие IT технологии в своей деятельности в г. Курске по договору, 8 семестр, 4 курс. 

7. Составитель 

Бабкин Геннадий Викторович, доцент кафедры программного обеспечения и администрирования информационных систем, КГУ. 

Аннотация к программе итоговой государственной аттестации выпускника
1. Общие положения
 В соответствии с Законом Российской Федерации «Об образовании» освоение образовательных программ высшего профессионального образования завершается обязательной итоговой аттестацией выпускников. 

Итоговая государственная аттестация выпускников, завершивших обучение в Курском государственном университете по программам специализированной подготовки бакалавров, проводится в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта высшего профессионального образования (ФГОС ВПО),  «Положением об итоговой государственной аттестации выпускников высших учебных заведений», утвержденным приказом Министерства образования Российской Федерации от 23.03.03 №1155 и «Положением о выпускных квалификационных работах бакалавра, дипломированного специалиста, магистра в Курском государственном университете» с учетом требований подготовки бакалавра по направлению 010500 «Математическое обеспечение и администрирование информационных систем», которые отражены в ФГОС ВПО.

Цель итоговой государственной аттестации – установление соответствия  уровня подготовки выпускников требованиям ФГОС ВПО.  
Итоговая государственная аттестация включает защиту выпускной квалификационной работы (магистерская  диссертация), государственный экзамен, устанавливаемый по решению Ученого совета вуза.

2. Общие требования к уровню подготовки бакалавра
Бакалавр должен быть подготовлен к профессиональной деятельности в области образования, социальной сферы, культуры.  

Область профессиональной деятельности бакалавров по направлению 010500 включает научно-исследовательские центры, проектные и научно-производственные организации, органы управления, образовательные учреждения, банки, страховые компании, промышленные предприятия и другие организации различных форм собственности, связанные с проектированием, разработкой и сопровождением различных программных продуктов. 

Бакалавр по направлению подготовки 010500 «Математическое обеспечение и администрирование информационных систем» готовится к следующим видам профессиональной деятельности: научно-исследовательской, проектно-конструкторской, организационно-управленческой, эксплуатационно-управленческой, преподавательской.

Согласно п. 4.4. ФГОС ВПО выпускник по направлению «Математическое обеспечение и администрирование информационных систем» должен быть подготовлен к решению профессиональных задач, связанных: 

· с созданием и применением средств математического обеспечения информационных систем;

· с разработкой программного обеспечения и способов администрирования информационных систем и сетей (включая глобальные);

· с разработкой программного обеспечения средств вычислительной техники (ВТ) и автоматизированных систем (АС);

· с использованием средств ВТ, а также с развитием новых областей и методов применения ВТ и АС в информационных системах и сетях.

В соответствии с п. 5.1.  ФГОС ВПО бакалавр по направлению подготовки 010500 «Математическое обеспечение и администрирование информационных систем»  должен обладать следующими общекультурными компетенциями и демонстрировать:

· навыки межличностных отношений (ОК 1);

· работу в команде (ОК 2);

· приверженность этическим ценностям и здоровому образу жизни (ОК 3);

· принятие различий и мультикультурности (ОК 4);

· способность применять знания на практике (ОК 5);

· исследовательские навыки (ОК 6);

· способность учиться (ОК 7);

· способность адаптироваться к новым ситуациям (ОК 8);

· умение находить, анализировать и контекстно обрабатывать научно-техническую информацию (ОК 9);

· фундаментальную подготовку по основам профессиональных знаний (ОК 10);

· способность понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе; соблюдение основных требований информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны (ОК11);

· владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией (ОК 12);

· базовые знания в различных областях (ОК 13);

· способность к анализу и синтезу (ОК 14);

· способность к письменной и устной коммуникации на родном языке (ОК 15);

· знание второго языка (ОК 16).

В соответствии с п. 5.2.  ФГОС ВПО бакалавр по направлению подготовки 010500 «Математическое обеспечение и администрирование информационных систем»  должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК) и демонстрировать: 

· определение общих форм, закономерностей, инструментальных средств для данной дисциплины (ПК 1);

· умение понять поставленную задачу (ПК 2);

· умение формулировать результат (ПК 3);

· умение строго доказать математическое утверждение (ПК 4);

· умение на основе анализа увидеть и корректно сформулировать математически точный результат (ПК 5);

· умение самостоятельно увидеть следствия сформулированного результата (ПК 6);

· умение грамотно пользоваться языком предметной области (ПК 7);

· умение ориентироваться в постановках задач (ПК 8);

· знание корректных постановок классических задач (ПК 9);

· понимание корректности постановок задач (ПК 10);

· самостоятельное построение алгоритма и его анализ (ПК 11);

· понимание того, что фундаментальное математическое знание является основой компьютерных наук (ПК 12);

· глубокое понимание сути точности фундаментального знания (ПК 13);

· контекстную обработку информации (ПК 14);

· способность передавать результат проведенных физико-математических и прикладных исследований в виде конкретных рекомендаций, выраженных в терминах предметной области изучавшегося явления (ПК 15);

· выделение главных смысловых аспектов в доказательствах (ПК 16);

· умение извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет (ПК 17);

· умение публично представить собственные и известные научные результаты (ПК 18);

· знание математических основ информатики как науки (ПК 19);

· знание проблемы современной информатики, ее категории и связи с другими научными дисциплинами (ПК 20);

· знание содержания, основных этапов и тенденции развития программирования, математического обеспечения и информационных технологий (ПК 21);

· знание принципов обеспечения условий безопасности жизнедеятельности при эксплуатации аппаратуры и систем различного назначения (ПК 22);

· знание проблемы и направления развития технологий программирования (ПК 23);

· знание основных методов и средств автоматизации проектирования, производства, испытаний и оценки качества программного обеспечения (ПК 24);

· знание направления развития компьютеров с традиционной (нетрадиционной) архитектурой; тенденции развития функций и архитектур проблемно-ориентированных программных систем и комплексов (ПК 25);

· знание проблем и тенденций развития рынка программного обеспечения (ПК 26);

· знание основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений (ПК 27);

· знание методы проектирования и производства программного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими создание программного обеспечения ПО (ПК 28);

· знание методов организации работы в коллективах разработчиков ПО, направления развития методов и программных средств коллективной разработки ПО (ПК 29);

· знание архитектуры, алгоритмов функционирования систем реального времени и методы проектирования их программного обеспечения (ПК 30);

· навыки использования современных системных программных средств: операционных систем, операционных и сетевых оболочек, сервисных программ (ПК 31);

· навыки использования метода системного моделирования при исследовании и проектировании программных систем (ПК 32);

· навыки разработки моделирующих алгоритмов и реализации их на базе языков и пакетов прикладных программ моделирования (ПК 33);

· навыки использования основных моделей информационных технологий и способов их применения для решения задач в предметных областях (ПК 34);

· навыки выбора архитектуры и комплексирования современных компьютеров, систем, комплексов и сетей системного администрирования (ПК 35);

· навыки выбора, проектирования, реализации, оценки качества и анализа эффективности программного обеспечения для решения задач в различных предметных областях (ПК 36).

3. Требования к выпускной квалификационной работе 

(бакалаврской работе)

Выпускная квалификационная работа в соответствии с ООП магистратуры выполняется в виде магистерской диссертации в период прохождения практики и выполнения научно-исследовательской работы и представляет собой самостоятельную и логически завершенную работу, связанную с решением задач того вида (видов) деятельности, к которым готовится магистр (педагогической, научно-исследовательской, управленческой, проектной, методической, культурно-просветительской). 

Тематика выпускных квалификационных работ должна быть направлена на решение профессиональных задач. 

Выпускные квалификационные работы предполагают: анализ и обработку информации, полученной в результате изучения широкого круга источников (документов, статистических данных) и научной литературы по профилю ООП магистратуры; анализ, обработку, систематизацию данных, полученных в ходе наблюдений и экспериментального изучения объектов сферы профессиональной деятельности; разработку проекта, имеющего практическую значимость.

При выполнении выпускной квалификационной работы обучающиеся должны показать свою способность и умение, опираясь на полученные углубленные знания, умения и сформированные общекультурные и профессиональные компетенции, самостоятельно решать на современном уровне задачи своей профессиональной деятельности, профессионально излагать специальную информацию, научно аргументировать и защищать свою точку зрения.

Выполнение выпускной квалификационной работы является заключительным этапом обучения студента и имеет своей целью:
- повышение уровня подготовки к решению профессиональных задач в соответствии с профильной направленностью ООП магистратуры и следующими видами профессиональной деятельности: педагогической, научно-исследовательской, управленческой, проектной, методической, культурно-просветительской; 

- развитие общекультурных и профессиональных компетенций в соответствии с ФГОС ВПО по направлению Педагогическое образование;  :

- углубление, расширение, систематизацию, закрепление  теоретических знаний и приобретение навыков практического применения этих знаний при решении конкретной научной, производственной, экономической или организационно-управленческой задачи;

- развитие навыков ведения самостоятельных теоретических и экспериментальных исследований, оптимизации проектно-технологических, творческих и экономических решений;

- формирование готовности самостоятельно осуществлять научное исследование с использованием современных методов науки;

- приобретение опыта обработки, анализа и систематизации результатов теоретических, прикладных и экспериментальных исследований, оценки их практической значимости и возможной области применения; 

-формирование готовности использовать индивидуальные креативные способности для оригинального решения исследовательских задач;

- приобретение опыта представления и публичной защиты результатов своей деятельности.

Общая трудоемкость раздела «Итоговая государственная аттестация» 
3 з.е.(2 нед)
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